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bekijk voordat er voor de eerste keer gespeeld gaat worden,
samen met uw kind de kaarten en benoem de kleuren en de
afgebeelde dingen.

De kaarten zijn aan beide zijden bedrukt. Aan de voorzijde
zijn de afbeeldingen ongekleurd weergegeven en aan de
achterzijde zijn ze gekleurd. Vele afbeeldingen zijn aan

de achterzijde van één kleur
voorzien, zoals bv. de kikker.
Andere hebben twee kleuren,
zoals bv. de zonnebloem.

Spelvoorbereiding

Leg de kaarten naast elkaar op tafel. Draai ze allemaal zodanig
om, dat de voorzijde waarop de ongekleurde afbeeldingen staan
afgebeeld, omhoog ligt. Houd de zebrastok klaar.

Spelverloop

Er wordt kloksgewijs om beurten gespeeld.

Het kind, wiens kleding de meeste verschillende kleuren heeft,
mag beginnen. Als jullie het niet eens kunnen worden, begint het
jongste kind.

Gooi één keer met de zebrastok.

Bekijk deze kleur en denk na, over welke van de afbeeldingen,
deze kleur heeft. Kies één van de kaarten uit en draai deze om.

16

Heb je een kaart omgedraaid, waarvan de afbeelding de
gegooide kleur heeft?

Goed zo, Klodder is trots op jou! Je mag de kaart pakken en
voor je neer leggen.

Ook als de af beelding bovendien nog een extra kleur heeft,
krijg je de kaart.

Heb je een kaart omgedraaid, waarvan de afbeelding
niet met de gegooide kleur overeenkomt?

Helaas, deze kaart krijg je jammer genoeg niet. Onthoud de
kleur van de afbeelding goed en draai de kaart weer om.

Ben je van mening, dat de gegooide kleur op geen

enkele kaart meer voorkomt?

Roep: “Geel (rood/blauw/groen) is er niet meer, daarom gooi

ik nog een keer!”

=> Als geen van de andere kinderen er anders over denkt,
mag je nog een tweede en laatste keer gooien.

=> Als een van de andere kinderen denkt, dat het nog een
afbeelding van de gegooide kleur kan omdraaien, roept
het snel: “Ik weet er nog één!”, en draait de
overeenkomstige kaart om. Als de afbeelding ook
werkelijk de gegooide kleur heeft, is je beurt voorbij.

De gekleurde afbeelding wordt opnieuw omgedraaid.

Als deze omgedraaide kaart echter niet de gegooide kleur

vertoont, mag je toch nog een tweede en laatste keer

gooien.

"

Daarna is het volgende kind aan de beurt en gooit.
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[image: image4.jpg]Einde van het spel

Het spel is afgelopen, zodra alle kaarten verdeeld zijn. leder kind
legt zijn kaarten op een stapel. Degene die met z'n stapel de
hoogste toren kan bouwen, heeft Klodder als beste geholpen en
wordt tot “kleurklodderaar van de dag” benoemd.

Moeilijkere variant

Als een van de kinderen een kaart heeft uitgekozen, moet het
voordat deze wordt omgedraaid, alle kleuren noemen, die op de
achterzijde te zien zijn. Alleen wanneer het alle kleuren juist kan
opnoemen, krijgt het de kaart.




