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* Voer alle opdachten uit en zorg dat je als eerste A g ..&
de hebt om de kaart van jouw favoriete i3 &
Disney-personage vol te maken. :

* Leg het speelbord op tafel. Leg de kaarten in de vakjes en zet de
speelstukken op hun plek zoals aangegeven op de afbeelding.

* Kies een van de 1. Op elke personagekaart
staan de die je moet verzamelen om het spel te winnen.

* Neem het speelstuk van jouw personage en zet deze in het
dichtstbijzijnde startvak. Nu kan het spel beginnen.

Gooi de dobbelsteen en zet je speelstuk zoveel vakjes verder als je
gegooid hebt. Je moet nu een van de volgende opdrachten uitvoeren:

10 Personage- .
kaarten

>

Ster

(om fiches te krijgen)

Nog een keer

Sterrenpad

Let op:





[image: image3.jpg]‘uabjoA o

ua9ys|aqgop ap upA usddoys
|PIUDD joy soia.d 1oop

(0D '8 AHnd) piogjads joy
UDA UBppILL JaY Ul juio| af

[99A0Z jou 87 joow ‘usals|aqqop ap 4o Hoobab Yooy |9eA o) 8z S|y ‘USBjoA usys|eqqop op UPA uaddpys [PJUPD jBY 1 jeow 87 ‘UppH
(10D 8 Aund) piogjads oY UDA USPPIW 84 JODU 1i0 1151 USd DIA 8Z JOOW ‘P|aWINZIdA Yaay abouosiad Jopy UbA -~ :

‘JWOMIO0A X | JRDLU
aip Buip|eagjo

ap 3207

‘N33

'S1 UBIZ 8} )PPA |98y
alp Buipjeagyp

9p }807

13gana

:uabn.A uspoos aamy uliz 13 *s1 wo pli op 4ppIooA uassojdo
Hopy| ap do BopJA ap jow 87 ‘udlz usuumy way siojads
9||b 4bp 493U 0Z 9Z3p 49Z UD MDD -BoosInP|dPY Use
jwisau ‘sl pnaq ap upp alp usjads aQ 4oy PJIOM S0H

‘uappny-Boosipplapy ap uaioy jyopipdo azap lig

iBoosJpbiopy

‘uaiz
9} JIDDY| Op UDA d}@apab
U9 SjYI3|S S| UDD§SABA0]
ap upA Buiebaids ap u|

‘Jonys uoo.n| ap do us abpuosiad Miom
USJOPJUO 3} UD3JSADA0] 3p UpA Buiabaids ap ul pasqgoud ‘st punaq o
unp alp Jajads a( ‘wo Jadojpunz ap NU IDBIQ *S! HN3Q Sp UPD aIp Jojads
8p 8A|PYaq ‘usiz Upy| {IDPY Bp UsaIapal JopPoz ‘Uco.y ap do azap joz us
Hpmjjebaldsianc) uss pind Jsjads aispun usg ‘pjooy Jony do
uoo.| 9p 432 ‘sl uNag ap UbD alp gjeds oq ¢ 49 Pj1om 20H .
‘uoo.njAausiq ap US UIYSIIA0L
ap ‘uappmjjabaidsianol ap uaioy jydnipdo azap lig

iloBaidsiano]

‘uasso| a4 do sabjoa

-19}G ap UDA uajydnipdo 7 ap Joop al uim
saLply 9za( ‘(9|NPUSY US BURIWINT ‘LSO
op ‘sood ap ‘alising us yiN| MNOIABW

plawnzioA uaggay saydly 7 Jooy ol joow

‘UsuUIM 8} Bjag Jow WO :pjeagiooalig

‘uaop Bnusj seldnys

- op Jajods uaa S|y

uabulp
(5 |PICIEN D)

uabuip
RIS ©

uabuip
€ Pnoyiuo

/

XKi®

‘Sl Wo
pli op 4ppI0oA uswaoudo iy ap do uadiamiooa jo sebpuosiad
377V +90W si Hnaq ap upp alp J9jads ag uadojpupz ap oz 4oz us wo
HDDY op Jojads aysi199 op ,,_uc._m puUIPR “JPNOY}UC Paoh LIDD))

op do uabuip|aagyp op 9z 4pp 4610z alp ‘si pNaqg ap ULD

alp J9jads ap UDD USIZ USPUOISS ()| SZOP PD| US HDDY)
-uabnayabiadng uss jwasu Jajads uag ¢ §aY PJIIM 90H

‘usppny-uabnayabiadng ap ualioy jyonipdo ezap lig
juaBnaysb.iadng

,suaplupiond oz uny|, /, 5100y Bup| 8z Yooy, /,3puo|q
9z 5|, :p|eaqUooAllg ‘uspioomup JIN J0 Y[ ued|p usbow sisjads
2Jopun 9 ‘ypp}s uooy Jooy do abpuosiad oM USPUIA 3} §iN WO
(usjinugab uswnu usab Bow al) uabnua jjais uoos| ap jawi Jajads aq

‘Jo1z Buipjsagjo
op do al sjpoz
§SDA 4IDDY| 3P }97

‘wo Jadojpunz ap nu 1bLIQ

‘S| JNag ap upD aIp Jajads ap SA|PYS( ‘USBIZ UDY| HIDDY 9P uSalopal

$0POZ ‘Uoo.y ap do JSPA JBISP|S Joy W SZAP 49Z US DD -3)1-Udq

-9IM U929 pind uajads asapup usg ‘pyooy uliz do uoouy sp
}9Z SI pNaq ap upp alp Jsjads 8Q ¢idY Pj4dM 90K

‘uoo.njhausiq

9p US USaLIDDY-¢I=udg=-3IM 3p uaioy yydoipdo azap lig

&l usg aim

N3lHOViddo h 3d





[image: image4.jpg]V""" de kroon op zijn hootd. Een andere speler pakt een Wie-
ben-ik2-kaart en zet deze met het elastiek vast op de kroon, zodat
iedereen de kaart kan zien, behalve de speler die aan de beurt is.
Draai nu de zandloper om.

Zet de kaart vast
zoals je op de
afbeelding ziet.

De speler met de kroon stelt vragen (je mag geen namen gebruiken)
om uit te vinden welk personage op haar m_.oo: staat. De andere
spelers mogen alleen JA of NEE antwoorden. Bijvoorbeeld: ‘Is ze
blond?’, ‘Heeft ze lang haar?’, ‘Kan ze paardrijden?’

Supergeheugen!
Bij deze opdracht horen de Supergeheugen-kaarten.

Hoe werkt het? Een speler neemt een Supergeheugen-

kaart en laat deze 10 seconden zien aan de speler die
aan de beurt is, die zorgt dat ze de afbeeldingen op de
kaart goed onthoudt. Daarna draait de eerste speler de kaart
om en zet ze de zandloper. De speler die aan de beurt is moet ALLE
personages of voorwerpen op de kaart opnoemen voordat de tijd
om is.

L 148 . £

o K =
DUBBEL: ] | EEN:
= Zoek de 0 ! g. Zoek de :
Onthoud 3 Onthoud 4 Onthoud 5 o?mm_mim m._m ¥ _ Q 3 w afbeelding die
dingen dingen dingen heel vaak te zien is. | Bdilinga | 3 maar 1x voorkomt.
Als een speler de ! (ic/ic < van haar personage heeft verzameld, moet ze via een (¢ i 1110l naar het midden van het spelbord (Party & Co.)

gaan. Ze moet |
stapjes terug doen.

Bijvoorbeeld: Om met Belle te winnen,
moet je haar 4 fiches hebben verzameld
Mevrouw Tuit en Barstje, de roos, de

oeken, Lumiére en Pendule). Deze fiches
win je door de 4 opdrachten van de Ster-
vakies op te lossen.
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' ¢ het aantal stappen van de dobbelsteen volgen. Als ze te veel heeft gegooit met de dobbelsteen, moet ze net zoveel

=" op haar hootd. Een andere speler pakt een loverspiegelkaart
en zet deze op de kroon, zodat iedereen de kaart kan zien, behalve de
speler die aan de beurt is. Draai nu de zandloper om. De speler die aan
e beurt is, probeert in de spiegeling van de Toversteen te ontdekken
weii: personage er op de kroon staat.

In de spiegeling van de

Toversteen is slechts een

gedeelte van de kaart te
zien.

Adelaarsoog!
Bij deze opdracht horen de Adelaarsoog-kaarten.

Hoe werkt het? De speler die aan de beurt is, neemt
een Adelaarsoog-kaart en zet deze zo neer dat alle
spelers hem kunnen zien. Ze moet de vraag op de kaart
oplossen voordat de tijd om is. Er zijn twee soorten vragen:

Je komt in het midden van
het spelbord (Party & Co)
door precies het aantal
stappen van de dobbelsteen
te volgen.
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