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THE FIRST TIME YOU PLAY

the notch on the side of the base.
@ Align the A and snap the tower top to the tower.

(@ Insert the 8 step boards into the holes on the sides of the tower.

@You are now ready to play!

(B) PLA

@Snap the tower into the base. Make sure you align the "key block™ and

@ Securely attach the ball holder to the tower top. You can change the
difficulty of the game by flipping the ball holder. (e is EASY, * is HARD)

@ Carefully place the ball on the ball holder. (If the ball is unstable, make
sure that the table is level and all the parts have been firmly assembled.) | -Retain instructions for future reference. )

@Roll the dice and place onto the step boards as many figures as shown on
the dice. (If figures already placed onto step boards fall off but the ball doesn't,
retum the figures to where they were and continue playing.)

@Repeat step 2 until all the figures have been placed on the step boards. Then,
starting from the next player, roll the dice again. This time, instead of placing,
remove from the step boards the number of figures shown on the dice.

@Continue to place and remove all the figures as described in steps 2 and 3.
The first player to make the ball drop and the figures fly looses.

(©) MORE FUN!

You can play with any of the figures from other LINK SYSTE games (sold separately)!
Add or replace the figures as you please, and have fun!

+Please read carefully with a parent/guardian.

(A TOUTE PREMIERE PARTIE

dépasse de la tour dans le socle comme indiqué sur le schéma.
(@ Installez le sommet de la tour sur la tour en prenant soin de faire
correspondre les deux A.

le niveau de difficulté du jeu en retournant le support de la balle.
(e =FACILE, * = DIFFICILE)
Vous étes maintenant prét a jouer!

(B) COMMENT JOUER

correctement assemblées.)

(@) Fixez la tour sur le socle. Assurez-vous de bien installer la partie qui

@ Insérez les 8 plateformes dans les trous prévus sur les cotés de la tour.
@ Fixez le support de la balle au sommet de la tour. Vous pouvez adapter

@ Placez délicatement la balle sur le support. (Si la balle semble instable,
vérifiez que la table est a niveau et que toutes les piéces ont bien été

@ Lancez le dé, puis placez le nombre de figurines indiqué sur les plateformes.

(Si une figurine se trouvant déja sur une plateforme tombe, mais que la balle reste
en place, replacez la figurine au méme endroit et continuez & jouer.)

@Re‘pétez I' étape 2 jusqu’ a ce que toutes les figurines se trouvent sur les
plateformes. Ensuite, le prochain joueur lance le dé & nouveau. Cette fois, au lieu
de placer les figurines sur les planchettes, retirez le nombre de figurines indiqué
sur le dé.

@Continuez a placer et a retirer toutes les figurines en répétant les étapes 2 et 3. Le
premier joueur a faire tomber la balle et a faire voler toutes les figurines perd la partie.

(©) PLUS AMUSANT!

Vous pouvez jouer avec toutes les figurines des jeux LINK SYSTEM(vendues
séparément)! Ajoutez ou remplacez les figurines comme vous voulez, et amusez-vous!

REMARQUES

«Lis ces remarques attentivement en compagnie d'un parent/personne en charge.
-Conserve les instructions pour t'y reporter ultérieurement.

(A VOR DEM ERSTEN SPIEL

@ Stellt den Turm auf den Sockel. Befestigt alle aus dem Turm
herausragenden Teile, wie abgebildet, mit den Rillen im Sockel.
Setzt die Turmspitze passend zur Markierung A auf den Turm
und befestigt sie.

@ Setzt die 8 Stufen in die Locher an den Mauern des Turms.

@ Befestigt den Kugelhalter sicher an der Turmspitze. Der
Schwierigkeitsgrad des Spiels kann durch Umdrehen des
Kugelhalters angepasst werden. (e ist LEICHT, x ist SCHWER)

® Ihr seid jetzt startklar!

(B) ZIEL DES SPIELS
LG) Setzt die Kugel vorsichtig in den Kugelhalter. (Wenn die Kugel

instabil ist, stellt sicher, dass der Tisch eben ist und alle Teile gut befestigt wurden.)

@Der Spieler wiirfelt und setzt die auf dem Wiirfel angegebene Zahl von Figuren auf die
Stufen. (Wenn bereits auf Stufen gesetzte Figuren herunterfallen, aber nicht die Kugel,
setze die Figuren wieder an ihren Platz und spiele weiter.)

@Wiedemole Schritt 2 so lange, bis alle Figuren auf die Stufen gesetzt wurden. Der néchste
Spieler wirfelt. Diesmal setzt er keine Figur auf die Stufe, sondem entfernt so viele Figuren,
wie auf dem Wiirfel angegeben sind.

@Seze und entferne alle Figuren, wie in Schritt 2 und 3 beschrieben. Der Spieler, bei dem
die Kugel und die Figuren zuerst herunterfallen, verliert das Spiel.

(O MEHR SPASS!

Ihr konnt mit allen Figuren der LINK SYSTEM-Spielserie (separat erhéltlich) spielen!
Fugt Figuren hinzu oder tauscht sie wie gewiinscht aus. Wir wiinschen euch viel SpaR!

-Bitte lesen Sie die Gebrauchsanleitung mit Ihrem Kind durch.
+Heben Sie die Gebrauchsanleitung fiir Riickfragen auf.

(A) DE EERSTE KEER DAT JE SPEELT

@Werp de dobbelsteen en plaats evenveel poppetjes op de planken die uit de h
toren steken als het getal dat je gooit. (Als een eerder geplaatst poppetje valt
terwijl de bal blijft liggen, zet het gevallen poppetje dan terug op de plaats
waar het stond en ga verder met het spel.)

@Herhaal stap 2 tot op alle planken een poppetje staat. De speler die daama

@ Plaats de toren op de basis. Klem de rand aan de onderzijde van de toren
goed vast in de uitsparing'in de basis, zoals weergegeven op de afbeelding.
(@) Plaats de krans van toren op de toren bij het merkteken 4 en klem hem vast.
@ Steek de 8 planken in de gaten aan de zijkanten van de toren
Bevestig de balhouder stevig op de torenkrans. Om het spel moeilijker te
maken, kan de balhouder ook omgekeerd worden bevestigd.
(o = MAKKELIJK, * = MOEILIJK)
@ Het spel kan beginnen!

(B) START HET SPEL!

@ Leg de bal voorzichtig op de balhouder. (Als de bal niet blijft liggen,
controleer dan of het tafelblad viak is en of alle onderdelen van de toren goed
zijn bevestigd.)

\

(C)LEUKER!

aan de beurt is, moet evenveel poppetjes van de planken weghalen als het
getal dat hij gooit.

@ Ga door met het neerzetten en weghalen van de poppetjes zoals beschreven
bij stap 2 en 3. De speler die de toren zo erg laat wiebelen dat de bal valt en
alle poppetjes van de planken viiegen, verliest het spel.

Voor dit spel kun je ook poppetjes van de andere LINK SYSTEM-spellen (apart
verkrijgbaar) gebruiken. Speel gewoon met de poppetjes die je leuk vindt! Veel
plezier!

-Lees alsjeblieft zorgvuldig met een ouder/verzorger.
-Bewaar de instructies om later te kunnen raadplegen.
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