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[image: image2.jpg]Welkom bij Toppletree - =
¥~  het gekke boomgroei spel
waarbij je een vaste hand en
inzicht nodig hebt!

Spelregels
(218

Met eenvoudige spelregels
~___endekans op omvallen is
iedereen binnen enkele minuten
verslaafd en uren zoet!

Inhoud
Spelregels

Winnen? Dat doe je zo!

Het is erg eenvoudig - plaats vier
stukken van jouw kleur op een rij en
je hebt gewonnen! In het voorbeeld
hierboven is geel de winnaar.

1 boomstam 24 dubbele takken 48 enkele takken Er zijn nog enkele belangrijke regels,
(6 van iedere kleur) (12 van iedere kleur) dus sla snel om. :
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Plaats de groene boomstam midden De vier kleuren van de takken in Toppletree
op het speelveld - elke viakke symboliseren de vier elementen die een boom
ondergrond is goed. : (en iedere andere levende plant) nodig heeft

om te groeien.

Elke speler kiest een kleur en pakt
de 12 enkele en de 6 dubbele
takken in die kleur.
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aan de boom. Je mag daarbij maar met
één hand spelen! Je mag de boom op
geen enkele manier ondersteunen!

Je mag geen twee dubbele takken
van je eigen kleur op elkaar plaatsen.
Jouw dubbele tak mag wel op een
dubbele tak van een tegenspeler
geplaatst worden.

Heb je jouw tak geplaatst en losgelaten, dan mag
je niets meer veranderen! Daarna gaat de beurt
naar de speler links van jou.

_Je verliest als de boom
ns jouw beurt omvalt!




