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Een gezelschapsspel voor 2-4 spelers
van Uitgeverij Zwijsen

voor 6 jaar en ouder

Inhoud van de doos:

e 12 |ottokaarten

e 108 letterkaarten

e 24 kanskaarten

e een toelichting voor de ouders

Het maan roos vis lotto-spel is bedoeld
voor beginnende lezertjes. Door het
toevalselement zal het ook daarna echter
nog lang blijven boeien.

Spelidee en vormgeving: Meloen
(Muriel Leusink en Léon van Geest)
Tekeningen: Paul de Becker

ISBN 90.276.4328.8

D-nr: D/1999/1919/162

Er zijn drie verschillende niveaus en vier
kaarten per niveau. De niveaus worden met
stippen aangegeven aan de onderkant van
iedere kaart.

']
<

roos Vis
v I

e




[image: image3.jpg]Alle lottokaarten (van een bepaald niveau)
worden ondersteboven op tafel gelegd en
iedere speler pakt een kaart. Dit is de kaart
waarmee gespeeld gaat worden. Alle
letterkaartjes worden met hun gekleurde
achterkant naar boven neergelegd en door
elkaar geschoven. De kanskaarten worden,
met het vraagteken naar boven, op tafel
gelegd en geschud. Hierna maakt een van
de spelers drie stapeltjes van 8
kanskaarten. ledere speler pakt een
kanskaart van één van de drie stapels.
Degene met het hoogste getal begint.

De eerste speler pakt een kanskaart van
een stapel om het aantal en de kleur te
bepalen van de letterkaarten die hij mag
pakken. Het cijfer en de kleur op de
achterkant van de kanskaart bepalen dit.
Als er bijvoorbeeld een blauwe twee
getrokken wordt, dan mag de speler twee
blauwe letterkaarten pakken. Als de drie
stapels kanskaarten op zijn, worden alle
kanskaarten weer verzameld, geschud en
een speler maakt opnieuw drie stapels.

Als de letters op de lottokaart van de speler
passen, worden ze daar neergelegd. Zo
niet, dan worden ze met de gekleurde zijde
naar boven terug op tafel gelegd. Nu mag
de volgende speler een kanskaart pakken.
Enzovoort. De speler die het eerst zijn
lottokaart vol heeft, heeft gewonnen.
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[image: image4.jpg]Niveau 1 (herkenbaar aan 1 stip op de lottokaart)

Bij de kaarten van niveau 1 horen de woorden:

vis - roos - maan - pit - boot - noot - boom - vaas - raam - boos - aap - boon -
voet - pen - boek - wip - haas - hok - dak - zon - tak - bus - ijs - teen - koe - poes

Niveau 2 (herkenbaar aan 2 stippen op de lottokaart)
Bij de kaarten van niveau 2 horen de woorden:

lees - reus - muur - riem - bal - duif - hout - pauw - geit - weg - wiel - jas - ruik - mol

Niveau 3 (herkenbaar aan 3 stippen op de lottokaart)

Bij de kaarten van niveau 3 horen de woorden:

bloem - stoel - klok - stuur - broek - fiets - fles - drop - kast - draak - wolk - glas -
kaart - vuist

Meer spel- en leerplezier met Zwijsen





[image: image5.jpg]1. Voor het leren lezen is de
taalontwikkeling van uw kind van groot
belang. U kunt die ontwikkeling bevorderen
door:

e veel met uw kind te praten, door verhalen
te vertellen en door het voor te lezen:
hierdoor zal ook de woordenschat van uw
kind zich uitbreiden;

e uw kind versjes en liedjes te leren: rijmen
is een vorm van spelen met taal;

e uw kind in aanraking te brengen met
boeken.

2. Het is belangrijk dat uw kind plezier
houdt in het lezen. Toon belangstelling voor
de vorderingen van uw kind. Bemoedig,
help, maar forceer niet. Het helpt wanneer u
zich inleeft in de denkwereld van uw kind.

3. De leerkracht maakt uw kind dagelijks
mee en kan u daarom deskundig
voorlichten over de manier waarop uw kind
zich op school ontwikkelt.

4. De leeftijdsaanduiding op de materialen
van Zwijsen is slechts een indicatie.
De meeste scholen beginnen in groep 3

met systematisch leren lezen (in> Belgié in
het eerste leerjaar). Dit spel is een
voorbereiding op en begeleiding van het
leren lezen.

5. Zorg ervoor dat u de leerkracht op
school niet het gras voor de voeten
wegmaait, maar sluit juist aan bij hetgeen
uw kind op school geleerd heeft.

6. Spreek letters niet uit zoals u dat doet
wanneer u het alfabet opzegt, maar doe dat
zoals in onderstaande voorbeelden:

a (geen aa, maar als in tak)

aa (als in maan)

b (niet bee, maar bu, met een bijna
onhoorbare u)

£ (geen ef, maar fff)

h (geen haa, maar hu, met een bijna
onhoorbare u)

ie (als in fiets)

7. Als u, samen met uw kind, controleert of
het bij het spel gemaakte woord juist is,
verklank dan eerst de afzonderlijke letters,
bijvoorbeeld: /b/ /oe/ /k/. Vervolgens zegt u
het hele woord.




