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Ravensburger spel nr. 04 621 8

Voor 2-3 spelers vanaf 2 % jaar.
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Inhoud:

1 spelbord

15 “doe-mee” kaarten

1 Houten dobbelsteen

1 stoffen muis

1 tent bestaande uit 5 losse delen

Muisje Pia wil heel graag een eigen tent hebben om in te slapen. Bont van kieur moet hij zijn. Beer Bram, Haas Peter, Eend Emiel
en Schaap Sara helpen jullie graag met de delen van de tent. Maar voordat we de tent gaan bouwen, gaan we eerst spelen en lachen!

Doel van het spel:
....is het voor aile spelers samen de vijf delen van de tent bij elkaar te spelen. En dan de tent te bouwen!

Voordat je de eerste keer speelt:
Haal het spelbord en de 15 “doe-mee” kaarten uit het karton. Wilt u a.u.b. meteen het plastic zakje waarin de onderdelen zitten weggooien,
het mag niet in kinderhanden komen!

Uw kind leert de regels het beste door het spel keer na keer te spelen. Aan het begin is het genoeg om te weten dat de muis, door middel van
dobbelsteen worpen, over het spelbord verplaatst wordt. En dat op de grote (“doe-mee”) velden iets bijzonders gebeurd.

Spelvoorbereiding:
Sorteer de kaarten aan de hand van de achtergrondkleuren geel, blauw en rood. Leg ze in drie stapels met de plaatjeskant naar onder naast het
“doe-mee”-veld met de passende kienr. Houdt de losse delen van de tent bij de hand.

Zo wordt er gespeeld:
-Zet de muis aan de start op een paars rustveld met slaapmuisjes. De jongste speler begint. De spelers gooien om de beurt en zette Pia (de
muis) met de klok mee op het volgende veld met de gegooide kleur.

Als het muisje op een paars fustveld cindigt, legt ze zich te “slapen” en slaat een ronde over.

Komt Pia op een groot “doe-mee”-veld mag de bovenste kaart van de erbij behorende stapel genomen worden. Op iedere kaart staat cen
opgave. Als deze is gedaan, dan wordt de kaart weer onder op de stapel geschoven. Als beloning krijg je nu een deel van de tent.

De opgaven zijn verschillend per kieur. Op een geel veld staat een tumoefening. Op cen blauw veld moet je een dierengeluid nadoen. En op
een rood veld staat een opgave voor jullie allemaat! i

Eind van het spel:

Zo&aaﬂevijfmdadelenvmdetaﬂvemmddzijnkomhdgaemmm: pu wordt de tent gebouwd!
Hm&thetmkkeﬁjkﬂegaﬂhﬂkaﬁed&ngh&oﬁgindegehuikmznwijﬁngﬁm(mdﬁampag 3: 1) De wanden van de tent
worden aan de bodemplaat bevestigd 2)Debodemplaatmdwmdenonkmendewmdenomhoogklappen. 3) punten van de tentwanden
aan het klittenband van de lichtblauwe tentwand bevestigen. Met de tentwand beginnen die zich tegenover de lichtblauwe tentwand bevindt)
Alsdatgehlhiszegje:ﬂallonmisje?ia,kommaargmwindemEnPiahuiptindeteﬂ.

Onderhoud:
Tent en muis kunnen gewassen worden in de wasmachine op 30 C. Bij veetvuldig wassen kunnen ze verbleken.

Overzicht van de 15 “doe-mee)-kaarten (zie afb. op pag. 8 vande originele spelregels)

Blauwe kaarten: diergeluiden nadoen: hond, varken, kat, koe, kikker.

Gele kaarten: tumen: springen, over de grond rollen, op handen en voeten lopen, onder iemands benen doorkruipen, proberen met je grote
teen je neus aan te raken.

Rode kaarten: opgaven voor alle spelers: een lied zingen, in cen kringetje dansen, etkaar omarmen, gekke gezichten trekken, een

vingerspelletje doen.

Het lied en het vingerspelletje mag je zelf kiezen. Een vingerspelletje is bijv. Naar bed, naar bed z¢i Duimelot, eerst nog wat eten zij
Likkepot, Waar gaan we dat halen zij Langejaap, In grootmoeders kastje zei Ringeling, dan ga ik ’t verklappen zei "t kleine ding
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