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Tips voorhet gebruik

Tips voor het gebruik

Inhoud:

© Tekentafel

@ Deksel met handvat

© LED-zoomlamp

© 72 fims

© 12 bedrukte themabladen
@ 10 witte tekenbladen

@ Zwarte viltstift

Je kunt de Kleine rubber dopjes aan
de onderkant van de tekentafel
plakken, zodat de tekentafel stevig
staat.

De LED-zoomlamp:
© Venster voor het inleggen van
de fiims
© Draaibare ring voor het instellen
van de grootte van de gewenste
afbeelding
@ Venster met de aangegeven
zoomgrootte:
5: maximum
T: minimum
© Schakelaar: aan/uit

Om lang plezier van je Xoomy® te
hebben, moet je voordat je begint op
het volgende letten:

De Xoomy®-koffer:

Zet de koffer, met de plaat naar
boven, voor je op tafel. Als je één
van de twee grijze knoppen @
naar binnen drukt, kun je het
deksel van de koffer helemaal
naar voren eraf halen.

Nu kun je ook de zoomlamp @
eruit halen. Schuif hem gewoon

.iets in de richting van het handvat

en trek hem er voorzichtig uit.

Alle onderdelen die je nodig hebt
voor het tekenen met Xoomy®, kun
je ook weer in de koffer opbergen.

Wilje de zoomlamp veilig op-
bergen? Let op het Kleine symbool
in het deksel @ - dit laat zien in
welke richting hij op de houder
moet worden geschoven, zodat hij
er bij het vervoer niet kan uitvallen.
Let op! Vergeet niet de zoomlamp
vooraf uit te schakelen.

De viltstift kun je in de Kleine
houder @ in het deksel klemmen.

In de Kleine vakjes links en rechts
in de tekentafel @ kun je de films
opbergen.

Het deksel kan het makkelijkst
worden gesloten, als de koffer is
HEEFQEZQL

Will je meer voorgedrukte bladen
met thema'’s hebben?

In Xoomy® zitten 12 voorgedrukte
bladen met verschillende thema'’s.
Als je een blad meerdere keren wilt
gebruiken, vraag een volwassene
dan om de bladen te kopiéren.

Zo kun je de meest uiteenlopen-
de scénes steeds weer opnieuw
maken.
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Hoe teken je met
Xoomy ?

Hoe teken je met
Xoomy ?

Stroomvoorziening:

Het zoomapparaat werkt op vier
batterijen LR6 (AA) 1,5 volt of
vergelijkbare oplaadbare batterijen.
Het wisselen van de batterijen moet
altijd door een volwassene worden
gedaan!

© De LED-zoomlamp moet zijn
uitgeschakeld — de schakelaar staat
op ,OFF",

@ Het batterijvak bevindt zich aan
de onderkant van de zoom. Het kan
met een schroevendraaier worden

geopend.

© Nu kunnen de batterijen worden
verwisseld. De batterijen moeten er
20 worden ingelegd, dat de plus- en
minpolen overeenkomen met de
markeringen in het batterijvak.

O Vervolgens moet het batterijvak
weer worden dichtgeschroefd.

Heb je geen papier meer?
De witte tekenbladen en de them-
abladen zijn vierkant. Ze zjn

21x21 cm - dat komt overeen met
de korte zde van een DIN-A%
-vel. Hoe dunner het papier is, des
te duideliker zijn de fjjnen van

de geprojecteerde afbeelding te
zien. Het meest geschikt is

papier van maximaal 80 gram of
calqueerpapier.

Symbolen:
Je hebt vast wel de kleine zwarte
symbolen gezien op de films en de
themabladen. Die laten zien welke
films en bladen bij de verschillende
thema's horen. ledere keer als je
iets anders wilt tekenen, zoek je
de bladen en films met hetzelfde
symbool.

(@) aantal fims

aantal themabladen

Natuurljk kun je de films en bladen
ook naar keuze met elkaar com-
bineren. Zo ontstaan oneindig veel
nieuwe thema's. Laat je fantasie de
vrije loop!

Schone handen:

We raden je aan voordat je begint
je handen te wassen, zodat de plaat
van de tekentafel en de films niet
20 snel vies worden.

Zet Xoomy® voor je op tafel — met
de opening naar je toe.

Stap I:

Voor je eerste tekening schuif

je van voren een wit tekenvel op
de plaat van de tekentafel - de
randen links en rechts op de plaat
verhinderen dat je papier makkelijk
verschuift.

Stap
Kies één van de films en leg die
op de lens van de zoom. Draai de
film op de lens van de zoom om
de afbeelding in de juiste positie
te brengen. De Kleine inkepingen
helpen je de films op de schif van
de zoom te plaatsen.

| / Leg altiid maar één film
AL by e Coial
=\ = rafdrukken te voorkomen,

L~ kunje de film het beste
« alleen aan de randen
vastpakken.
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Stap 3:

Nu kun je de zoom onder de plaat
van de tekentafel schuiven. Door
het licht van de lamp zie je de teke-
ning van het filmpje op je blad - dat
noem je ,projecteren”.

Schuif de zoom naar de plaats waar
je je afbeelding wilt hebben.

o~ |/ Alsje je afbeelding een
~~ keer hebt verschoven,
: s dat niet erg. Schuif
. de zoom weer in de
juiste positie en je kunt
weer verdergaan.

Stap 4:

Nu kun je gaan zoomen! De zoom-
grootte kun je instellen op vijf
standen. De getallen in het venster
onder de draairing laten je zien, in
welke richting je moet draaien om
je gekozen afbeelding te vergroten
of te verkleinen.

Als het getal 1 verschijnt, heeft
de afbeelding op het papier bijna

dezelfde grootte als die van de film.

Als het getal 5 verschijnt, is de
afbeelding op je papier bijna 2x zo
groot.

Hoe) teken je met
Xoomy ?

Hoe Kleiner de afbeelding is, des
te duidelijker deze op het papier
te zien is. Dat komt doordat de
afbeelding op de lens van de zoom
dan dichter bij de plaat van de
tekentafelis.

N\ |/ | Alsje merkt dat de ring niet
" meer verder kan draaien, dan
=1 /=" benje aan het einde van de
“.4™ vergrotings- of verkleinings
2 mogelijkheid aangekomen —
draai dan niet met kracht
verder!

Stap 5: Nadat je je afbeelding in
de juiste grootte hebt gezoomd en
op de juiste plek hebt geplaatst,
beweeg je de zoom niet meer. Nu

Wat past waarbjj?:

Leer hoe je de figuren op de juiste plaats in
de juiste zoomgrootte plaatst. Pak één van de
themabladen en de daarbijhorende films. Vul
de scéne aan met de passende afbeeldingen.
Schuif de zoom in de juiste positie en zoom de
afbeelding in de juiste grootte. Nu kun je de

®afbeelding natekenen.
Krioelende plaatjes

Of je nu spannende avonturen met betoverende
feeén of met wilde dieren in de jungle wilt
beleven ~ de afbeeldingen kunnen naar keuze
in el themablad worden gezet.
o Echte professionals zetten Kieinere figuren op de
achtergrond en een heel groot figuur eerder op de
voorgrond: dat noem je ,,perspectief”. Je kunt het
beste begh rond.

kun je de Als
je alle ljnen hebt nagetekend, kun
je opnieuw beginnen - verander de
grootte van je afbeelding, kies een
andere afbeelding van de film of
neem gewoon een andere film.
Druk niet te hard op de te-
&\? | /// kenplaat van de (gkpentafel,
=0 )= anders kunnen er krassen
L/~ opkomen of de plaat kan
= beschadigen.

Stap 6: Nu wordt het vrolijk! Zodra
je tekening compleet is, pak je het
papier van de tekentafel en leg je
het voor je op tafel. Met je kleur-
potloden kun je de grappige figuren
hun finishing touch geven.

3
20 kun je eventueel verborgen ljnen van de figuren
op de achtergrond weglaten.

Personen Mix Max

Zie jij hoe de personen er oorspronkelik hebben
uitgezien? Leg de films met de afzonderlije
delen (hoofden, lichamen, benen) achter elkaar
op de zoom en maak de figuren stukje bij beetje
compleet. Of mix de individuele delen en maak
grappige figuren,
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Veiligheidsaanwijzingen:

wJe kunt de afbeeldingen op je papier niet
goed zien?*

Je blad moet beschermd worden tegen
zonlicht of de lamp in je kamer. Als je een
blad papier hebt uitgekozen dat niet in de
verpakking zat, is het misschien te dik.

wJe hebt strepen op de plaat of de films
gemaakt?*
Maak de onderdelen alleen schoon met een
zachte droge doek zonder hard te wrijven.
Gebruik daarbij vooral geen vocht, anders
kunnen de afbeeldingen op de films vervagen.

wHet blad is bewogen of je bent een streep
vergeten?*
Dat geeft niets. Leg je blad weer op de plaat
van de tekentafel. Verschuif de zoom en draai
de ring, tot de contouren van je tekening en
de geprojecteerde afbeeldingen van de film
weer over elkaar liggen. Nu kun je je tekening
afmaken.

Handleiding voor gebruik lezen, opvolgen en bij de hand houden.
De viltstift is niet uitwasbaar!

Het apparaat niet blootstellen aan directe zonnestraling of een andere warmtebron.
Het apparaat mag niet uit elkaar gehaald worden,

Voor et schoonmaken het opperviak afvegen met een droge of licht vochtige doek.

Batterijen:
Xoomy® werkt op LR6 (A4) 15 V batterijen of vergelikbare oplaadbare batterijen. Batterjen
Zij niet inbegrepen. Handleiding voor het inleggen van de batterijen zie pag. 8 + 9.
+ Niet oplaadbare batterijen mogen in geen geval worden opgeladen!
+ Oplaadbare batterijen mogen alleen onder toezicht van een volwassene worden opgeladen!
« Oplaadbare batterijen moeten uit het speelgoed worden gehaald alvorens ze op te laden!
+ Batterijen van een verschilend type of nieuwe en gebruikte batterijen mogen niet
samen worden gebruikt!
« Batterijen volgens de pooltekens “+” en *~* in het vak doen!
« Als de batterijen leeg zijn of wanneer het speelgoed langere tid niet gebruikt wordt,
moeten de batterijen er uitgehaald worden.
« Contactpolen riet met elkzar verbinden.
* Wij raden het gebruik van akalinebatterijen aan.
« Gebruik alleen batterijen van het aangegeven type of een geljkwaardig type.
+ Vervang altjd alle batterien tegeljkertid, niet cen enkele.

Producten met dit symbool moeten op de volgende manier worden
weggegooid: Gooit u de elekirische onderdelen van it spel riet bij
het huiswil, maar geaft u het af bi een verzamelpunt voor elektrische
apperaten. ijuw e naar de. voor.
teruggave of inzameling van oude apperaten.

Ravensburger BV - Postbus 289 - NL-3800 AG Amersfoort
Ravensburger NV/SA - Brussels International Trade Mart Atomiumsquare -
W. Chicago 413 -Box 357 - B-1020 Brussel/Bruxelles
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Vul de hoofden van de voorbeeldbladen en
films aan met oren, ogen, mond en neus en

je kunt oneindig veel gezichten maken.

Of verzin zelf details: brillen, viechten, baarden
of grappige hoofddeksels  laat je fantasie

de vrije loop!

¥ e+ Gagn O
,

Print emji met verschilende gezichtsuit-
drukkingen uit. Ben je bii, verdrietig, boos of
verliefd? Kies een passende emoji uit. Je kunt
de verschillende gezichten ook met elkaar
combineren. Haal uit een film de ogen en
combineer ze met een andere mond.

Stripverhalen bedenken

Wilje een eigen siripverhaal maken?
Hiervoor kun je niet alleen de speciale stripfiim
gebruiken, maar ook de andere afbeeldingen
combineren. Hier volgen een paar tips, hoe je
bij het tekenen van strips het beste te werk
kunt gaan:

Stripverhalen bedsnke,

Stap I:
Bedenk als eerste een verhaatti,
Wat wil je vertellen en welke
figuren moeten in e verhaal voor-
komen? Om de figuren te Jaten
spreken, heb je de films met
tekstballonnen nodig. Pak een
Kladblaadje en schrilf de afzonder-
like scénes in steekwoorden op,
ledere scene komt later in een
apart kader.

Stap 2:

Kopieer de voorbeelden met de
stripkaders of teken op een wit
blad e eigen kaders in willekeurige
grootte. Let erop, dat scénes mot
veel figuren ook een groter kador
nodig hebben,

Stap 3:
Nukun je beginnen de kaders met
Je verhaal te vullen,

Stripyerhalen bedenken

Als je figuur wil spreken:
Kijk goed of de tekstballon groot
genoeg is voor je tekst, Gebruik
maximaal 2 tekstballonnen per
stripkader.

Met vraagtekens of uitroeptekens
kun je laten zien, dat je figuur
verrast, boos of verdrietig is.

Figuren tekenen:
Je kunt je figuren in verschillende
posities en groottes tekenen. Als je
het gezicht heel goed inzoomt,

kun je laten zien of je figuur vrolijk
of verdrietig is.

Omgeving tekenen:
Zodra je een figuur in het
stripkader getekend hebt, voeg

je de omgeving toe. Kies hiervoor
afhankelijk van het verhaal huizen,
bomen, auto's, landschap, enz.

Vrolijk inkleuren:
Tot slot kleur je je eigen stripver-
haal vrolij in.




