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Van harte gefeliciteerd met de aankoop van een product uit de serie “Mijn eerste speelwereld — Boerderij”. U hebt een goede keuze
gemaakt waarmee uw kind verschillende perspectieven krijgt aangereikt om zich spelenderwijs te ontwikkelen.

Deze handleiding geeft u veel tips en suggesties hoe u de speelfiguren samen met uw kind kunt leren kennen en tot leven wekken.
Bovendien zijn verschillende speelse opgaven en een eerste spel met regels opgenomen. Hierbij worden verschillende vaardighe-
den en vermogens bevorderd, zoals taalgevoel, woordenschat, concentratie en fantasie. Maar bij ieder spel staat steeds één ding
voorop: veel plezier! Zo wordt tijdens het spelen een heleboel haast vanzelf geleerd.

Wat “Mijn eerste speelwereld — Boerderij” zo bijzonder maakt, is dat alle speelsets met elkaar kunnen worden gecombineerd en
perfect op elkaar aansluiten. Met welke set u 0ok begint, deze speelwereld kan eenvoudig worden uitgebreid... en blijft daarom uw
kind(eren) lange tijd interesseren.

Wij wensen u veel plezier tijdens het spelen en ontdekken!

Uw uitvinders voor kinderen

Mijn koe doet boe!
Vrij spelen met de houten stukken
In het vrije spel leert uw kind de verschillende speelfiguren kennen en laat ze tot leven komen. Speel meel

Vertel uw kind over het leven op de boerderij en over de verschillende dieren. Praat samen over de dieren die er wonen en doe
gezamenlijk hun geluiden na. Zo stimuleert u spelenderwijs het spraakvermogen, het gehoor en de fantasie van uw kind!

Afhankelijk van hun leeftijd ontwikkelen kinderen zelfstandig kleine rollenspellen en bedenken geleidelijk steeds meer verhalen

met de figuren. Ander spelmateriaal zoals bouwstenen maar ook gevonden voorwerpen als stokken, stenen of touwtjes kunnen
eenvoudig in het spel worden opgenomen. Zo ontstaat in een handomdraai een stalletje, een omheining of een ruif waarin bijvoor-
beeld houten worteltjes of stoffen bloemen kunnen worden gelegd.

De fantasie kent immers geen grenzen!

Ook is het van belang dat het opgebouwde speellandschap verschillende dagen in de kinderkamer kan blijven staan. Want zo biedt
u uw kind de mogelijkheid iedere dag iets nieuws toe te voegen of opnieuw hetzelfde spel te spelen. Herhalingen zijn namelijk
belangrijk voor het leren en beleven tijdens de eerste kinderjaren.
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Heen en weer op de wei
Luisteropdrachten voor 1 of meer kinderen vanaf 1,5 jaar en een volwassene ‘.
Leerthema's:

* Goed luisteren .

* Concentratie

* Ruimtelijk waarnemen

* Op aanwijzing uitvoeren van eenvoudige handelingen

Voorbereiding:

Zet de koe, de kat en boer Tim midden op tafel. De drie hekken, de strobaal en tractor worden op enige afstand rondom de figuren gezet.
Dit zijn de drie haltes waar de figuren tijdens het spel naartoe gaan.

Lees nu de opdrachten langzaam voor. Het kind dat aan de beurt is, speelt de beschreven handeling met de houten figuren na.

Als er twee of meer kinderen meespelen, speelt iedereen om de beurt.

De luisteropdrachten bestaan uit twee delen: het verhaaltje en de blauwe aanwijzingen,

De eerste keren dat het spel wordt gespeeld en ook met kleinere Kinderen, wordt aangeraden om ze allebei voor te lezen,

Oudere kinderen kunnen de beschreven verhaaltjes ook zonder de aanwijzingen naspelen.

U kunt het verhaaltje ook aanpassen en de dieren of haltes verwisselen. 7o blijft het spel langer interessant. Natuurlijk kunt u ook zelf opdrachten
bedenken en het verhaaltje naar eigen keuze uitbreiden.

Bij oudere kinderen is het ook leuk om de rollen eens om te draaien. Dan kan uw kind de opdrachten uit het hoofd herhalen of zelf een eigen
verhaaltje bedenken.

Tip:

Terwijl de speelfiguur wordt verzet, kan uw kind ook de bijpassende dierengeluiden nadoen. Dat is nog eens leuk!

Luisteropgaven:

De koe heeft heel grote honger. Ze loopt naar het hek van de wei, want daar is nog veel mals gras.

Ga met de koe naar het hek.

ZCTm%%wom@mzom@ gegeten en is ze moe. Ze gaat naar haar lievelingsplekje achter de strobaal.
Daar is het heel knus en de koe valt snel in slaap

Ga met de koe naar de strobaal en zet haar erachter.

De kat vindt de strobaal ook heel erg behaaglijk. Snel loopt hij erheen en klimt naar boven. Oeps, dat is echter helemaal niet zo eenvoudig.
Dus blijft hij liever voor de strobaal zitten.
Ga met de kat naar de strobaal en probeer |
Boer Tim heeft een heleboel werk te doen. Om hem te helpen, heeft hij zijn rode tractor.

Ga met boer Tim naar de tractor.

Vroem, vroem, tuf, tuf... de tractor heeft een probleem. Tim moet de tractor eens van alle kanten gaan bekijken,
keer rond de tractor.

em erop te zetten. Zet hem dan voor de strobaal.

Loop met hoer T
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Ga met de kat naar de tractor.
Nu wil ook de koe ook eens gaan kijken wat er aan

Zet de kat op de rug van de koe.

de hand is. Ze loopt naar de tractor en gaat voor de kat staan.
Ga met de koe naar de tractor en zet haar voor de kat.

De kat miauwt, want de koe is heel groot en hij kan niets meer zien. Dus besluit hij om op de rug van de koe te klimmen.

Dat vindt boer Tim echter maar niets. Hij wil rustig zijn tractor kunnen repareren. Daarom stuurt hij de koe en de kat terug naar de wei.

Ga met de koe en de kat terug naar het hek.
Varianten:

Voorbeelden:

De gans gaat van het hek naar de tractor, loopt er een rondje omheen en gaat dan naar de strobaal.

De hond loopt twee keer rond de melkbus, klimt op de strobaal en springt dan over het hek.

De dieren spelen verstoppertje

Een memospel om goed bij te kijken voor 1 tot 4 kinderen vanaf 2 jaar en een volwassene

Leerthema's:
* Goed kijken
* Geheugen
¢ Concentratie

Voorbereiding:
5 - 10 houten figuren worden op tafel gezet of gele
opstelling te onthouden en

De spelleider pakt een figuur van tafel of verandert de opstelling door bv. t

gd. Ze kunnen op een rij of door elkaar liggen. Een kind of de volwassene wordt tot spelleider

Nu mogen alle spelers hun 0gen weer open doen. Wat is er veranderd?

Codperatieve variant:

Wedstrijdvariant:
Het kind dat als eerste weet wat er is veranderd, krij
volgende ronde en mag iets wegnemen of verwissel

doen vervolgens hun ogen dicht.

wee dieren van plaats te verwisselen.
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Leerthema’s:





[image: image6.jpg]het raam van de stal. En de twee koeien zijn weer gaan slapen. Maar wat is de ondeugende bruine kip aan het
doen? Ze probeert een streepjessok van boer Tim van de waslijn te trekken. Dat wil het paard ook eens proberen ...
maar hij is helaas te klein en kan niet bij de sok.

Het paard gaat verder met ziin wandelingetje en kijkt om de hoek van het huis. Oh, daar staat de rode tractor van
boer Tim! Nieuwsgierig snuffelt het paard aan de grote banden van de tractor. Bah, dat stinkt naar rubber!

Nee, dat vindt het paard maar niets en dus loopt hij snel de volgende hoek om... en staat voor de gele
zonnebloemen. Hé, nu is het paard weer in de moestuin. Daar is hij al eens eerder geweest.

Nu komt boer Tim opnieuw uit de boerderij naar buiten. “Z0, lief paardje, heb je een wandelingetje gemaakt?”,
vraagt hij. Het paard kijkt hem ondeugend aan en hinnikt luid. “Goed, nu mag je weer naar de wei. Want de
moestuin is niets voor een paard”, zegt boer Tim. Maar het paard denkt: “Hopelijk is boer Tim morgen ook moe en
laat hij de staldeur weer open staan. Dan kan ik opnieuw zo'n leuk wandelingetje maken!”

Varianten:
* De kat maakt het wandelingetje. U kunt het verhaal aanpassen door de kat alleen aan de bloemen/appels/
slakroppen te laten ruiken, maar hem bijvoorbeeld met de ladder naar de ondeugende bruine kip in de boom
te laten klimmen enz.
* De hond maakt het wandelingetje. U kunt het verhaaltje aanpassen door de hond bij zijn vriend voor het huis
op bezoek te laten gaan, samen het bot te delen en bv. een rondje in de vijver te laten zwemmen,
* Laat uw kind een dier uitkiezen en zelf een verhaaltje vertellen. Dan speelt u of uw kind het verhaal met de figuren na.
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Observatieopdrachten voor 1 kind vanaf 2,5 jaar en 1 volwassene

Leerthema's:

* Woordenschat en spraakvermogen
* Kleuren herkennen en benoemen
¢ Observeren

¢ Tellen met de getallen van 1 tot 12

Zet de boerderij uitgeklapt midden op tafel. De houten figuren worden niet gebruikt. Het huis moet kunnen worden verplaatst,
omdat sommige vragen op de achterzijde betrekking hebben.

Lees vervolgens de opdrachten langzaam voor. Geef het kind de tijd zodat het kan nadenken, zoeken en tellen.

Help alleen als uw kind niet alleen de oplossing kan vinden. Als een van de vragen nog te moeilijk is, laat u deze gewoon achterwege.
U kunt natuurlijk ook zelf nieuwe vragen bedenken.

1. Herinneren en vertellen
e Stel vragen over het voedsel:
Wat eet de koe? En wat eet...
e Stel vragen over de dieren:
Met welke kreet maakt de haan alle dieren wakker? Welk geluid maakt de kat?...
e Laat uw kind het speelverhaaltje navertellen:
Wat doet boer Tim vanochtend?
En wat doet het paard? Het maakt een wandelingetje. Als eerste...

2. Details zoeken en ontdekken

Voorzijde:

¢ Waar is de worm/de bij/de vlinder?

¢ \Wat doet de muis?

e \Waar is het kleine eendje/de blauwe vogel/de oranje kip?

* Waar is de hond/het kuiken/de mol?

¢ Zoek het biggetje in de boot!

¢ Wat doet de gans/de egel/de kikker/de hond?

* Kijk nu eens heel goed: waar zijn de twee slakken? En kan je ook de twee regenwormen vinden?

Achterzijde:

e \Waar is de blauwe vogel/de bruine kip/de witte gans/het gele kuiken?
¢ Heb je de bijen gezien?

e Zoek het vogelnest!
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* Wat hangt er aan de waslijn?

3. Kleuren herkennen en benoemen

Voorzijde:

* Welke kleuren hebben de bloemen tegen de muur van de boerderij?

* Welke kleuren hebben de dieren die hier te zien zijn? (vogel/katiworm op de mestvork enz.)
* Kijk eens naar de moestuin: welke kleuren zijn hier te zien?

* Bij de vijver is er van alles te ontdekken: welke kleur heeft.

Achterzijde:
* Welke kleuren hebben de bloemen tegen de muur van de boerderij?

* Welke kleuren hebben de dieren die hier te zien zijn? (vogels/haan/bijen/koeien enz.)

* Bekijk de kleren die aan de waslijn hangen: welke kleuren en patronen kan je herkennen?

4. Tellen met de getallen van 1 tot 12

Voorzijde:

* Hoeveel veren verliest de witte kip die boven de schoorsteen vliegt? (5)

* Hoeveel bloemen groeien tegen de muur van de boerderij? (9)

* Hoeveel eieren liggen er in het nest naast de vijver? (3)

* Tel de kleine witte bloemen op de alle weiden! (11)

* Tel de waterlelies in de vijver! (3)

* Kijk eens naar de moestuin- hoeveel slakroppen zijn er te zien? (3) En hoeveel wortels? (2) Tel ook het aantal zonnebloemen. (3)

Achterzijde:

* Hoeveel dieren met twee poten en twee vleugels zijn er aan de achterkant van de boerderij te zien? (8)
* Hoeveel treden heeft de ladder? (4)

* Tel alle bloemen die hier groeien! (11)

* Tel de stukken wasgoed aan de liin! (5)

* Kijk nu heel goed: hoevee bijen kan je vinden? (3)




