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INLEIDING

Wi darken u voor het aankopen van VTech® Kidizoom* Junlor. Wijvan
VTech® doen ons ultrste best goode producten te maken di louk en
leerzaam zin voor uw Kind. Mocht u nog wiagen of opmerkingen hebben,
neemtu dana.u.b. contact op met onze Kartenservie, telefoonnummer
(0031) (01495459123 / o-mal: Kantenservice @ viech com

Kidizoom® Junior is een dighale camera speciaal ontwikkeld voor
Kinderen. Met deze mulifunctionele camera kunnen ze hun eigen
belevingswereld vasteggen. Folo's maken en bowerken, spraakmemo's
toevoegen, spelieties spelen en zells fimples maken; nog nooit was
fotograleren 20 louk!

Kidizoom® Junior kan worden aangesloten op de tv of pc en de foo's,
videofimpjes en spellen kunnen worden afgespeeld op het scherm.
Kidizoom® Junlor heeft een nter geheugen van 16 MB en ondersteunt
totaan 2 GB exter geheugen, door micdel van cen SD geheugenkaart
(nitinbogrepen), om nog meer foto's en fimpjes op e siaan.

Het design van de camera is schokbestendig, duurzaam en makkelk
vasto pakken.

Kidizoom® Junior inclusief aanslutkabels, verwisselbare fronjes en
nog meer z0rgt voor eindeloos speelplezier!

FUNCTIES

Resatiosts

Baterioniak (1)

Baterioniak @)

Dusbele vensiors

AV ingang veor
ansising op

Gursor-oats OKosts

Mentoss Verwiderosts

S8 ingang voor
aareling 6 pe

Voumstostzan

AanUtosts

Mirtoon

Aanuitsoets @D
Dk op deze toetsom de camera AAN of UITte zsten

Volumetoetsen €3 €D
Orik opdezo toetsen o et volume aan e passen

ust ingano @
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Druk op deze’ om je keuze of actie te bevestigen.

Vericione ©)

Diuk op deze toels om het gekozen bestand te venwideren of een
actuieit e stoppen.

FUNCTIES
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[image: image3.jpg]Druk op deze toets om een folo te nemen of om te beginnen met het
opnemen van een videofimpie.
AVingang

‘St de bigesioten AV kabel aan op deze ingang om de camera aan te
sliten op een .

Resettosts RESET
Druk dezetots 1 om do camera o herstarten

Fiser

Eonspaciaasystoer i do camera gobri d lser varneordat nodig
is Wannoar do fser Kaa s voo gebrk.zal o oen ftse symbe
Inksboven i het schern van o camora verschinen

INHOUD VAN DE DOOS

+ 1 VTech® Kidizoom Junior
+ 1 Waterbestendig Etul

2 verwisselbare fronjes:
1 P installati cc-rom met extra mogelikheden b Folobewerking
1AV kabel
1USB kabel
1 Kidizoom® Junior handieiding
1 Waterbestendig Etul handleiding
« 1 polsbandje voor de Kidizoom® Junior
« 1 polsbandje voor het Waterbestendig Etul
WAARSCHUWING: Alle verpakkingsmaterialen, zoals plakband,
plastic, touw enz, maken geen doel uit van het product en dienen
oor de velligheld van uw kind te worden verwiderd.

SPECIFICATIES
Scherm.

1.8 Inch TFT Kieuren LCD scherm
Rosolutie:

Folo: 640 x 480 Pixel

Fim: 160 x 120 Pixel
Scherpstelien:

45-2000m

Filtsorbereik:

90-200om

ehougen:
16 MB inten geheugen (ongeveer 12 MB i geheugen voor fooffim
opsiag).

Opslag voor ongeveer 200 foto's (ftoformaat = 640 x 480 resolutie in
JPEG formaa

Opslag voor ongeveer § minuten aan fimopnames (fimformaat
120 resolutie in Motion JPEG formaat)

Kidizoom® Junior ondersteunt tot aan 2 GB Secure Dightal (SD)
geheugeriaart (rietinbegrepen) voor geheugen uitbreiding.
Ondersteunde Bestandsformaten:

Folo: JPEG

Fim: Kidizoom* Junior Motion JPEG

Onderstounde Hardware:

AV kabel voor v verbinding

USB kabel voor pe verbinding

SD geheugenkaart (nit inbogrepen) to12 GB.

STARTEN
HOE PLAATS JE DE BATTERIJEN?

Let op: hulp van een vohassene is vereist bi het plaatsen van de
batterjen.
« Zethet speeigoed UI.

« Open de bateridepjes aan de onderkant van de camera met behuip.
van een schroevendraaier.
®

0

STARTEN

« Plaats 4 nleuwe “AA (AMSILRE) baterjen, volgens do afbeelding,in
de baterjenvakges.

« Plaats de Kiepjes weer op de batterjenvakjes en draal de schroeven
vast met een schroevendraaier. 77
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Lot op: Mocht de camera het niet doen na het piaatsen van de nieuwe
batterjen, druk dan de Reset.toets in en zet Kidizoom® Junlor AAN.
Aanbevelin
Wanneer de batterjen in de Kidizoom® Junior leeg zin  of wanneer
20 voorlangere i it de camera worden gehaald, kunnen de opgesiagen
foto's van hetintem geheugen verloren gaan. Wijbevelen het gebruikvan
n SO gehougenkaart (nietinbegrepen) aan en het standaard geheugen

hierop n t stllen. Wanner er goen SD geheugenikaart word gebrul
denker dan aan om de foo's en impjes van je Kidizoom Junior op 16

slaan op een pc voorda de baterjen loeg zin.

ATTENTIE

+ Voo optimale prestaies bevelen wi kringloop alkalne battrien aan.

+ Probeer nooit gewone (et oplaadbare) baterjen te herladen.

+ Haal oplaadbare batterjen cerstul het speelgoed on laad ze daama
buten het speeigoed op.

+ Het opladen of venwideren van battrjen dient alid onder toezicht
Van een volwassene te geberen.

+ Gebruk siechts één type baterjen tegelii!
+ Gebrulk nooit nleuwe en oude batterjen samen!

+ Gebrulk alleen het type en de soort baterjen die in deze handleiding
staan vermeld.

+ Plaats de batterjen volgens de polen (+-) om lekkage te voorkomen.

+ Venwiderlege of 2wakke battrjen withet speelgoed.

+ Do contactklemmen van de vooding mogen niet korigesioten worden.

+ Indion het speelgoed langere tid iet 2l worden gebrukt, i hetaan te
bevelen de batterjen to verwideren.

+ Gool uw baterjen it weg met het huisvul, maar verzame 2 in de
‘daarvoor bestemde Kiein chermisch huisvuil ontainers

* Sl noolt meer soorten voedingsapparaten aan dan word! aanbevolen.

LET OP:

Voor optimale_prestaties bevelen wi alkaline batterjen aan.

Gebruik bi voorkeur geen oplaadbare batterijen, omdat die meestal

minder vermogen leveren. De kalltet van het geluid kan hierdoor

verminderen.

PLAATSEN VAN DE SD GEHEUGENKAART

Kidizoom® Junior ondersteunt tol aan 2 GB SD geheugenkaart (niet
inbegrepen) voor geheugen opslag.
+ Zet de camera UIT.

« Open het bateriKiepie aan de linkerkant van de camera (inks van de
Voorkant van de camera).

« De SD geheugerkaar sleuf bevindi zch naast het batterjenvak.

« Plaats do S geheugenkaart (nit inbegreper) z0als hieronder staat
weergegeven.

= Plaats het Kepje weor torug op et batterjenvak en draal de schroet
vast mel een schroevendraer.

< 5D geheugerkaan

€

TEN




[image: image5.jpg]()| SPELEN

STARTEN

Druk op de AanUittoets @ om de camera AAN te
zetten. Wanneer Kidizoom® Junlor voor het cerst
‘gebruiktword,kunje de gewensio taal Kiezen (de aal
Kan later nog gewizigd worden b geheugensiatus).

Nadat Kidizoom® Junior s aangezet, ko jo in het
foto-meny torecht waar jo direc foto’s kunt maken.

+ Om naar een andere actvitet te gaan, druk je op de.
menu-toets (=) om naar het hooldmenu te gaan. In
het hoofdmet kun je de volgende actviaien kiezen:
Folocamera, Filncamera, Folo's bewerken, Spelien
ennstelingen.

+ O het volume hoger of ager te zetien, druk e op de omhoog of
omizag volumetoetsen € ©.

+ Om de camera aan to sliten op een pc of v, volg o de nstructes die
besciveven staan bj Aansluiten op de tv of Aansiuiten op de pc
verderop in deze handieiding.

+ Drukop de Aan/Ut-toets om de camera UIT te zeten.

BATTERW STATUS

Wanneer er nieuwe batterjon in do camera gepiaatst 24 zal op het
scherm het volgende battrisymbool te zien zin:

Wanneer het volgende batterjsymbool op het scherm verschijt
betekent dit dat de batterien i de camera bijna leeg zjn. We raden aan
om de foto's en fimpjes van et ntern geheugen van de Kidizoom*
Junior 0p te siaan op een pc en vervoigens. pas do baterjen to
Verwissolen. Vervang de batterjen door nieuwe zodat de camora weer
goed functoneert

AUTOMATISCHE UITSCHAKELING

Als Kidizoom® Junior een aantal minuten niet geactiveerd wordt,
schaket het product na enige tjd automatisch ult De camera kan weer
geaciveerd worden door op de Aan/Uittoets e drukken.

AANSLUITEN OP DE TV

Attentie: Controleer, voordat jo Kidizoom® Junior op do televisie
‘aanslu, ofde camera hetdoet. laats de AV kabelin de camera. Wanneer
de camera is aangezet zal het LCD scherm oplichien en 2al het menu te
2ion Zjn. Als et LCD scherm niet oplicht contrleer dan of de baterjen
0p de juiste manier gephaatst zin. Zorg ervoor dat de t en camera UIT
Staan wanneer jo deze gaat aansuien,

PR it oo st an o i it
o o e A g

(L) Fidoon e e s st i
iy o s . s e i o e
R s

s =
Aansluiten op een video/dvd-recorder of dvd-speler

+ Plaats de AV kabel in de AV ingang van je Kidizoom® Junior.

« Suit de gele stekker van Kidizoom® Junlor aan op de gele video-
‘aansiuting van de videoidvcrecorder of dvcspeler.

St do it stekker van de camera aan op de wite audio-aansluing

van de videoldvd-recorder o dvd-spelr.
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Attontie: Wanneer do AV kabel aangesiolen wordt op Kidizoom®
dunior, terwil een spel bezig is, zal het spel worden bedindigd en kom
o terechtin het hoofdmenu. Ook wanneer de AV kabel wordt ontkoppeld
van Kidizoom® Junlor, terwil een spel bezg is, zal het spel worden
bedindigd en kom j terecht in het hoofdmen.

AANSLUITEN OP DE PC

Kidizoom® Junior is ook aan te sliten op de pc door middel van de
bigesioten USB kabel Eenmaal aangesloten, kun e bestanden uploaden
naar en downloaden van jo camera door middel van het openen van
Kidizoom® Junior als verwisselbare schifl op je computer. De nisuwe
schiffwordt "VTech 773" genoemd. Wanneer er een SD geheugeniaart
(et inbegrepen) n do camera aanwezig s, verschinen o twoe nisuwe
schiven. De é6n wordt “VTech 773" genoemd en de ander is een
verwissolbare schiff speciaal voor do SD geheugenkaart
Do USB ngang bevindt zch aan de achterkant van de camera waar jo
het kepje open kan schuiven.
« Plaais de USB kabel (smal teinde) in de USB ingang van de
= Plaats ht brede ulteinde van do USB kabel in de USB ingang van een
‘computer. Een USB ingang worc meesial aangeduid met it symbool

MINIMALE SYSTEEMVEREISTEN VOOR AANSLUITING OP PC
* Windows® 2000XPVista

« MAC 0S°X 100

= Pontium type processor van 500MHz of beter

* 75 MB vre schijruimie

Attentie: Wanneor do camera is aangesioten op do pe zet o Kidizoom®
dunior AAN om verbinding te maken met de pe. Ontkoppel de camera
niet van de pc tidens het upioaden of downloaden van bestanden.
Zorg ervoor dat je de camera UIT zet, wanneer je Kaar bent met do
bovenstaande handeling.

Let op: Kidizoom® Junior kan met de USB kabel aangesioten worden
p een MAC OS® X 10.0 en de verschillande mappen (PHOTONIDEO)
Kunnen worden geopend.

Allsen is de bigevoegde civom met Software, mt het Foobewerkings-
proggamma, et e gebrulken op een MAC 0S° X 10.0.

ACTIVITEITEN

1. FOTOCAMERA

+ Indo Fotocamera made,kan de gebuker zowelop ht LCD scherm
ik ais doorda Kikvenstrs o ht folo-cncenverp 1 kumen zen

- Om eon fot to maken houd Jo do camera st en auk jo op do
ontspanner §) aan de bovenkant van 66 camra of crk op de OK-
toets| o ‘de achterkant.

+ Er 2i8°3 faser standon: Automatisch Zwakko.Fitser 7, Starke
Fitsor Aan * on Fitse Ut ). Do Automatisch Zuaks Ftsr s do
standaar ftser. Dk o de verider-oat om t Kiezen tussen do
usarsanden.

Attnti: Schakeldo itser ut wannear jo e foto it ht gezicht

van son persoon maak! o irtatie aan o 6gen o veriden

Lot op: Wanneer d baterjn to zvak zin, s do fiser mogalk et

beschikbaar en verschint et volgende icoontje op het scherm (5.

 Kies on ftokagerof stempel oordatjo on foto maaktan dezo oo
it bowerken. Om eon Kader o stempel o Kizen, ik f naa ke
of rechis op do ursoroets @) om doo co optes heen to blacere.
Maak caama aen ot n ht Kithr o o tompel a1 s oo bowerk
zin

- Om do folo's eng e iken die o gemaak! bt g o naa ht co-
menuen ik jo omhoog of oiaag opdecursr s @), Druk daama.
weer omhoog of aiaag o do cursor oets om naar e valgende of
Vorige 01 Gaan i het aoum.

+ Inhet Ftoaloum kun o sengeselecteerde folovrwideren doorop do
verwidor toss €)1 dnken.

- Om het Fotoabu t veaten e trug 16 keren naar de Foocamara
mode druk o 0p do onspanner

+ Folo'sdie gemasla zin met Kidizoom* Junlor wordan opgesiagen
o PHOTO mag i ht inlom gohevgen of 5 ean SO geneugenkaart
(vt nsegrepon) wanneer dezo gepaatst s
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Attenti: Als e naast o eigenfolo's(resoltieniet hoger dan 1632x1224)
o0k andere foto's it bekiken op e Kidizoom? Junior, zorg er dan voor
dat deze worden geupload n de PHOTO map, want anders kuanen deze
et geopend worden.

2. FILMCAMERA g
in de Fimcamera moce, o it vdafingies pnemen met
Kizoom® Junlor. Duk opce otspanner @) aan o bovenkant van
do camea of op do Octoats (2) aan do aerat van de camera
s e ot sopen St imen.
+ G i 1e beken, ok o amiaog o omaag opde cursaroes
om naar et ideofin-aue e gaan. Drk daama nogmasis
omhooq ofamasg om een gl 1 ezen endrk op ds OK 1oes
o e i e saten.
 Sinmaat nhet videofim i, an o 0 deverwidrioats @) om
o goselecioarss i e yanviren.
 Drukp decspanner @ o het idofim- a1 vraten s e
1o keron ey h T
 Fims omaic doo Kdlzoom® Junlor woden cpgesiagen n do
VIDEG map i hat i geheugen of o e S5 genespervaar (it
inbegrpen) mis dozo epiaait s nda camera.

3. FOTO'S BEWERKEN )

In de Foto's bewerken mode kun o folo's bewerken of een spraakmemo
aan eenfoto toevoegen.

3.1) FOTOBEWERKING (]

I Fotobewerking kun e fotokaders, stempels en andere codle efecten

0p fe folo toepassen. Druk naar inks of rechis op de cursor-toets

om een folo to Kezen. Druk omhoog of omlaag om uit onderstaa

bowerkingsefecen to Kiezen. Druk op de OKioets () om 1o

begimen

A Kader (O ok sy o e o oo o 0
Kezen. Bruk naar lnks of rechs op de cursoroets. @) om cen
Kader to selecteren en cruk op de OK-toets (") om te

B, Stempel (J: Druk op it symbool om een slempel voor do foto
o kezen. Druk naar links of rechs op de cursor-oets @9 om een

stempel te selecteren en druk op de Ok-toets () om te dezen.
Druk op de piltes op de cursor-toats om de stemp op de gewensio

plaats o zoton n cruk op do OK-tosts om do stempel aan d foto
1os e voegen,

O ol s o et
e oto1e kiezen. Druk naar ks of rechs o de cisgortoets @ om
oen efct e solecteren n ik cp d OK-toes (2) om to ezen
Druk op de pies op da cursor-loets om het venmingsefect op
o gewenst paats 1o e passen en ik op de OK-toets
hetoffectaa do oo 1001 voagen.

Lot op: ht oapassen van sen aiect o fo camera kan langer dan 1

s duren

. Animatie ) Druk op it symbool om van je foto een speciale
animatie te maken. Druk naar links ofrechts 0 de cursar-oets @)
om een animate te selectren en cruk op de OK-oets (©) om te
Idezen. Dru op de OK-toss om e bewerkta cto 1o bekken. De
geanimeorde fole's kuen it wordon apgesiagen.

£ Ongedaan Maken (). Drukop it symbool omdo latste handeling
ongodaan e maker,

F._Opsiaan (¢J: Drukop it symbool om de bewerte 1o p e slaan
Al bowerki fotos worden apgeslagen in 640 x 480 reolue
Lot op: het opiaan van sen bewerkisolo met aen effect kan langr dan

it duron.

3.2) SPRAAKMEMO i

' Spraakmemo kun fo tot 10 seconden gelid opnemen om deze aan

e fototoe t voegen. Druk naar lnks o rechts op de cursor-toet,

om een fol to selecteren en cuk op de OK-toets (*) om to kiez®

Wanneer oen foto i een spraakmemo heeft worct dt Fingecuid me di

symbool 8. Druk opnieu naar links of rechi o to Kiezen Wissen

opnemen, aispelen of om de spraakmemo e verwideren.

A Opnemen @: Kies dit symbool om te starten met het opnemen van
jo'stem Kies nogmaal i symbooi o o loppan met apnemen. Jo
it 10 seconden gelud opnemen b ek foo

B, Afspelen > : Kies dit symbool om de spraakmemo b een foo af
e spelen ofte soppen.

C.. Verwijder Spraskmemo. ¢¥: Kes dit symbool om een spraakmemo.
b on ol 1o venvidren

z
z
fr]
=
=z
g
<





[image: image8.jpg]r4
w
z
-
£
H
g
<

Letop: Deopgenomen spraakmemokan aleen gehoord worden warneer
deze worct opgesiagen n de PHOTO map van het intern geheugen van
de Kidizoom® Junior of op een geplaaiste SD geheugenkaart (niet
Inbegrepen). Deze spraakmemo's kurnen niet worden opgesiagen op
een pe.

4. SPELLEN @D

o I 6

G erstan 1o painson O crk op s O oo
et o s er o st
Phcu. nozonde o ol ect i ht s

B. DRAAIPUZZEL
Daag jezel uit door ht proberen op te lossen van

dofotopuzzel Eerstirigjedofotote zienendaama
22l de foto worden verdeeld n 4 of  stukken. Elk

e
e e el
o e A el
T s e S S e
b el s Tt
1o o pwionnad Ja Kun oo J elge puzzel mren, oottt
e e Tl
Ao ngaal cud o do ctspannar 2 ar aan 1o wordn
e S
c. 208K oezeLroE

e e e e o e

e e

e e R et

T s ke e

kan. Dok 0 da cusoiaet @) o san

et 1 slociron an ik op o Ot () om het venser

o opanen. s de wes vorwarpen n do venais it ot ohaar

overeenkomen worden deze weer gesloten en kun fe het opnieuw
proberen. Wanneer alle paren gevonden zin heb je gewonnent

5. INSTELLINGEN %

A Geheugensiaus
e kint e geheugenstatusvan ht intem geheugen
Van de camera en de SD geheugenkaat (et
inbegrepen), wanneer geplaatst, bekijken. Druk op
amhoog on omiaag op de cursoroots @) o het
e geeugen ofde etem S5 geneugeriaartals
e cpsn o ceren D 2p o O € om
Gekozen geneugen 1 bevstgen. He gekozen Ganesteh opsiag
taton wordt aangedud met it symboc B htformateren al
et gekozen geheugenstation worden geformarierd

5. Taal Instlingen
Druk omhoog of omiaag op de. Lmsny-u:stsbsam
oen taa e selectarn en ik op o O
o Kezen.

6. VERGROOT DE RESOLUTIE VOOR BETERE PRINTS
Door da speciale software in onze VTech® Fotobewerking kun je de
fotoresolutie vergroten voor een bete printresultaat. Met behulp van doze
oplie vergroot je de fotoresolutie van 640x480 pixels naar 1632x1224
pixels dm.. interpolatie. Voor meer uiteg, zie de Help instrucles in
VTech® Folobewerker op de bigesioten cd-om.

7. CD-ROM
D bigesicten c-rom beva het VTech” Folobewerkingsprogramma
Instaleerde ciom op sen computer om e 0o’ e bewerken met n0g
meer olokaders an stmpels.

MINMUM HARDWARE VEREISTEN VOOR CD-ROM INSTALLATIE
= Pentiume Il 1GHz of eljwaardg

+ 1026x768 26 Grafische Kaar

* Windows 2000XPVisia

Let op: do cdrom. met het Fotobewsrkingsprogramma, s riet to
gebruiken met oen MAC 0 X 10.0.
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ONDERHOUD EN VERZORGING

ONDERHOUD EN VERZORGING
1

Maak de camera a.u.b. allsen schoon met een vochige en it met
een natte dosk.

2. Zet de camera niat voor angere tjd n
‘oen andere hiiebron,

3. Als do camera voor langere tjd iet word gebrukt s het aan to

4

l zon of i de buurtvan

bevelen de batterjen to verwideren.
Laat de camera nt op harde opperviakken valen en stel het et
bloot aan vocht of water.

5. Reinig de camera nigt met bifende schoonmaskmiddelen.

WAARSCHUWING

Als_gevolg van een bestaznde aandoening, heefl cen zeer Kiein
percentage mensen kans op cen epleptischo aanval of ht buiten
bewustzin raken wanner 2 kiken naar bepaaide typen Keuren of
patronen, voomamelik wanneer deze voorkomen op beeldschermen.
‘Omdat VTech® iet verantwoordelk is voor eventuele isico's raden wj
decuders saromioeshehouden annee deKindeen idecspliejos
Spelen

Wanneer het kind duizeligheid, verminderd of veranderend
gezichisvermogen, desoriéntati of suiptreKkingen verloont, laat het
Kind direct stoppen met spelen en raadploeg oen arts.

Attentie: Te dichtop een beeldscherm ziten voor een angdurg tidbestek
kan vermoeidheid en ongemak veroorzaken. We raden dan ook aan dat
Kinderen na leder uur Speleneiev sekiien een pauza nemen van 15
minuten.

PROBLEMEN OPLOSSEN

Kiachten z0als geen beeld, geen gelud ofde camera dost helemasl iets,
hebben vaak te maken met onjuiste instelingen. Kidizoom® Junior i in
vele gevallen niet defect. Probeer onderstaands mogeljiheden:

Oplossing

Druk op de Resetioets met behulp

van een papercip. Als dil niet de

oplossing is voor het probleem voig
dan a.ub. de volgende stappen.

2. Zorg ervoor dat de camera UIT staat.

3. Slutde stroomvoorziening af door het
verwideren van de baterjen.

4 Laal de camera zonder batierjen
enkele minuten UIT staan. Plaats
vervogens de baterjen terug,

5. Zet de camera AAN. Wanneer het
probleem bilftaanhouden, vervang
dan all baterjen met eenzolide set
nieuwe akaline baterjen.

‘Gemaaide foto s 1. Zorg ervoor dat de cameralens schoon
onduidelik. is.

Zorg ervoor dat er 4 “AA” (AMALRG)

batterjen in de camera 2in geplaatst.

Druk de AanUitoels 2 seconden in

om do camera AAN te zeten.

2. Zorg ervoor dat de camera et s
‘aangesioten op de tv met de AV

kabel

Probleem

Programma stopt. 1

Het LOD schermvan | 1
Kidizoom* Junior gaat
it aan.

3. Do camera schakelt na enige tid
‘automaisch ull. Druk de AanUi-tets
2 seconden in om de camera AAN te
zten.

Eris geenbosldop | 1. Zorg ewoor dat er batierjen in de
dew. ‘camera zin geplatst en dat de tv
on videoidvdrecorder of duc-speler
(b gebruk) aangesioten zin op een
swoomvoorziening.
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Zorg_ervoor dat de camera, v en
Videoldvdrecorder of dvd-speler (b
‘gebruik) AAN staan.

Controeer de verbinding van de AV
Kabel wssen de camera en de tv (of
Videoldvd.recorder of dv-speler, bi}
‘gebruik)en zie voor de iste handsling
deze handieiding

Zorg ervoor dat de stekkers van do.
Kabels 0p de juste manier en met de
Juiste ingangen 2in verbonden.

Zorg ervoor dat de v s ingesteld op.
het juiste v-systeom bil. NTSC, PAL
of Auto.

Eris beaid maar geen
gelid op dev.

Zot het gouid van de t harder en zorg.
‘ervoor dat i niet op ‘mute’ (st staat.
Probeer het volume harder te zetten
doorte drukken 0p de volume ‘omhoog’
toets.

Controleer de audio en video
verbindingen ussen de camera en v
of ideoldvd-recorder of dd-speler.
Zorg ervoor dat de v s ingesteld op.
het juiste v-systeom bilv. NTSC, PAL
of Auto.

Folo s te zien met

Probeer de verlcale en horzoniale

storingen i het beeld. beeldnstelingen van jo v (wanneer
‘mogel af t stemmen.

‘Geon verbinding met ‘Controleor do_verbindingen van do.

pe. USB Kabel tussen de camera en do.

pe en zie de uiste handeling voor do.
verbinding n deze handieiding.

‘Controleer_de_geheugenstatus van
zowel het intem geheugen als de SD
‘geheugenkaart (net inbegrepen) van
Kidizoom® Junlor.

2. Gontroleer de standaard
geheugeninsialingen (zie handsling
n het gedeet Instellingen 0p.
bladzide 87 van deze handieiding).
Wanneor doze s ngesteld 0p een
SD geheugenkaart (nit inbogrepen)
controleer dan of de SD geheugenkaart
it tegen schiven beveligd is.

Wanneer Kidizoom* Junlor na hel uvoeren van bovenstaande
Instructies nog steeds niet naar behoren functioneert, noemt  dan a.u.b.
contact op met onze Kantenervice.

Telefoonnummer (0031) (0)495-459123

e-mail: Kantenservice @ viech.com

‘BELANGRIJKE MEDEDELING:
Het ontwerpen en_ontwikkelen van educaiel_ speelgoed gaat
gepaard met oen verantwoordelikheid de wil bi VTech® ulermate
Serieus opvatten. Wi zetlen ons volledg i om er zeker van te 2in
dat do nformate, die do kern van ons product i, zeer nauwkeuig
en accuraat is. Het kan echter gebeuren dat er fouten voorkomen
Hot is voor u van belang om te weten dat wil volledig achter onze
producten staan en u aanmoedigen contact op e nemen me onze
Kantenservice indien u problemen heoft met, of suggestes heet
voor onze producten. Wi staan u dan graag te woord.
Telefoonnummer: (0031) (0)495-459123.

e-mall: Kantenservice @viech.com.

dein chermisch aiva.

Microsoft® Windows® is een geregistreerd handelsmerk van Microsoft
Corporation in de Verenigde Staten en/of andere landen. Intef® en
Pentium® zjn handelsmerken van Intel Corporatin in de Verenigde
Staten en'of andere landen.

Apple®, Mac®, en Mac OS® zin geregistreerde handelsmerken in de.
Verenigde Staten en/of andore landen. All overige handelsmerken zin
‘lgendom van e desbetreffende rechithebbenden.
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