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uitleennummer O174
[image: image2.jpg]Zie jij van wie deze schaduwen zijn? Of misschien van wie dit de
achterkant is? Bij Electro Original zoek je steeds twee dingen bij elkaar
door de stekkers in twee gaatjes te steken. Goed kijken! Gaat het
lampje aan? Dan heb je het juiste antwoord gevonden!

Voordat je begint:

Electro Original is speciaal gemaakt voor kinderen van 3 jaar en ouder die nog niet
kunnen lezen. Natuurlijk hebben de kinderen in het begin een beetje hulp nodig. Electro
Original bevat 10 dubbelziidig bedrukte kaarten met daarop meerdere opdrachten met
één thema. De opdrachten staan verderop in deze handleiding omschreven. Haal voor
gebruik alle kaarten it de doos. Laat altijid het gekleurde interieur in de doos Zitten.

Electro Original werkt op batterijen. Pak de Electro-module met de 2 stekkers uit de
doos en draai hem om. Aan de onderziide zie je een plastic stripje uitsteken. Trek
dit stripje uit de module. Test de module door de punties van beide stekkers tegen
elkaar aan te houden. Brandt het lampje? Dan werkt de module. Blijft het lampje vit?
Controleer dan of de strip in zijn geheel is verwijderd. Schroef hiervoor het batterijklepje
open en controleer het compartiment op resten van de trekstrip.

Als de module werkt kan hij in de kartonnen houder worden geplaatst. Let erop dat de
draden met de stekkers de juiste kant op steken. Kijk op het deksel van de doos hoe de
module in de houder moet worden geplaatst. Druk vervolgens de module voorzichtig
door het gat totdat deze ‘vastklikt'.

Hoe werkt Electro Original?

e Electro Original wordt in de doos gespeeld. Kies één van de kaarten en plaats deze
met de titelzijde naar boven in de doos.

e Alle kaarten zijn verdeeld in een linker- en een rechterzijde. Op het linkerdeel staan
de vragen, op het rechterdeel de antwoorden.

e Je stelt een vraag door één Electro-pen in één van de gaaties van het linkerdeel fe
prikken.

e Zoek nu naar het juiste antwoord op het rechterdeel van de kaart. Gevonden?
Prik dan de tweede pen in het gaatje dat bij dit antwoord hoort.

e Is het antwoord goed, dan gaat het lampije branden.
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1. Van wie is de schaduw? 11. Zoek de andere helft.

2. Zoek hetzelfde plaatie. 12. Zoek hetzelfde plaatie.

3. Voor- en achterkant. 13. Waar horen de puzzelstukjes?

4. Zoek hetzelfde plaatie. 14. Zoek het defail.

5. Met welke kleuren kun je de plaaties  15. Zoek het spiegelbeeld.
inkleuren? 16. Met welke kleuren kun je de plaaties

6. Zoek de andere helft. inkleuren?

7. Zoek de figuurties. 17. Tellen.

8. Van wie is de schaduw? 18. Tellen.

9. Zoek het detail. 19. Zoek hetzelfde plaatie.

10. Waar horen de puzzelstukjes? 20. Zoek het defail.

Batterijen vervangen:

Als de Electro-module leeg is, kunnen de batterijen worden vervangen. Haal de module
met het karfonnen frame uit de doos. Leg het geheel op zijn kop op tafel. Schroef het
batterijklepje open, haal de batterijen eruit en vervang deze door 3 nieuwe AG3 (LR41)
batterijen. Gooi lege batterijen niet weg maar lever ze in.

Raadpleeg de aanwijzingen op de verpakking van de aangeschafte batterijen. Nieuwe
batterijen (3x AG3 (LR41)) met de pluszijde naar de goede kant in de houder doen.

Probeer niet-oplaadbare batterijen niet op te laden.

Haal oplaadbare batterijen eerst uit het spel alvorens ze op te laden.
Laad oplaadbare batterijen alleen onder toezicht van een volwassene op.
Gebruik geen verschillende soorten batterijen door elkaar.

Gebruik ook geen nieuwe en gebruikte batterijen door elkaar.

Gebruik alleen batterijen van hetzelfde type als aanbevolen.

Haal de batterijen er gelijk uit als ze op zijn.

Let op dat de polen elkaar nooit raken.

Batterijen zijn bijgesloten.




