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Het doel van het spel is, op 4 verschillende plaatsen
20 veel mogelijk goudstukken van de belastinggel-
den van de sheriff te vmﬁas te krijgen en daatbij de
sheriff zoveel mogelijk uit de weg te gaan. Held van
de dag en winnaar van het spel is diegene van de
vrienden van Robin Hood, die aan het einde het mee-
ste goud heeft veroverd.
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EINDE VAN HET SPEL

Held van de dag en winnaar van het spelis de vriend
van Robin Hood, die na het bereiken van de vissers-
hut de meeste mocamawwg heeft verzameld.
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