[image: image1.jpg]RIVERICROSSING]
=




uitleennummer = G104
[image: image2.jpg]Doel:

Het doel is de wandelaar te helpen bij het oversteken van een
rivier zodat hij geen natte voeten krijgt. Gelukkig is de rivier
bezaaid met boomstronken en liggen er een paar handige
oude planken tussen de boomstronken. Door deze te
gebruiken kun je de wandelaar helpen de rivier over te steken
vanaf de eerste boomstronk tot de laatste boomstronk.

Voorbereiding:

|. Kies een breinbreker (we adviseren om te beginnen met
beginner 1) en leg die op het spelbord.

2. Plaats boomstronken in alle gaten, en plaats de planken
zoals aangegeven op de kaart.

3. Plaats de wandelaar in het gat in de eerste boomstronk
bij de oever waar het nummer van de kaart staat.

Inhoud: .
* 40 breinbrekers . R ity B

(beginner, gemiddeld, gevorderd, expert) . Plaats de planken tussen de boomstronken om een pad
* | spelbord te maken voor de wandelaar zodat hij de rivier over kan
« 20 boomstronken steken vanaf de eerste boomstronk tot de laatste. Met
« 6 planken jouw hulp loopt de wandelaar over de planken en kan hij
e | wandelaar de planken optillen, verplaatsen en terugplaatsen om zo
» spelregels & oplossingen een pad te maken naar de laatste boomstronk.
* opbergzakje 2. Als de wandelaar van de eerste naar de laatste

boomstronk is gelopen, heb je gewonnen!
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 De wandelaar loopt over de paden die gemaakt zijn van
verbindingen van planken en boomstronken.Als zijn gids,
plaats je hem in een gat van een boomstronk aan het eind
van iedere zet.

De wandelaar mag een plank oppakken en verplaatsen
als één kant de boomstronk raakt waarop hij staat.Vanuit ;
deze positie mag de wandelaar de plank optillen en hem in «
een nieuwe positie draaien of hem over een andere plank
meenemen naar een nieuwe plaats en hem tussen twee

nieuwe boomstronken plaatsen.

De wandelaar pakt en
draait een plank.

De wandelaar pakt en
verplaatst een plank.

» De wandelaar mag niet over water of van stronk naar \,
stronk springen. ,_

Bijvoorbeeld:

De wandelaar mag maar één plank tegelijk verplaatsen.

Planken moeten precies tussen twee stronken passen.

Planken mogen niet diagonaal geplaatst worden.

* Planken mogen niet op andere planken steunen of over
andere planken gelegd worden.

* Planken mogen niet van het spelbord gehaald worden.

Spelbord sleutel & oplossingen:

® ® ® ® @| Raadpleeg de spelbord sleutel als je

® ® ® ®| de oplossingen gebruikt die op pagina

® ® ® ®| 10-16 staan.
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Start = Start
Finish = Finish

Beginner = beginner
Intermediate = gemiddeld
Advance = gevorderd
Expert = expert

Over de uitvinder:

River nﬁ_.omm_:m werd bedacht door de Engelse doolhof
liefhebber Andrea Gilbert en werd aanvankelijk
aangeboden als online puzzelspel genoemd “plank
puzzels” op www.clickmazes.com. Deze versie werd
uitgewerkt door Andrea’s partner Bill Mitchell.
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