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ALS JE HET SPEL NOG NOOIT GESPEHD HEBT: 9 Start het spel en lees Het spel op blz. 6-7 aan alle

@ Lees deze hele bladzijde hardop voor aan alle spelers voor.

spelers. 0 Gebruik de rest van de spelregels om dingen op t '

9 Bekijk blz. 4-5 voor de voorbereiding van het spel. zoeken als je eraan toe bent.

PROBER T LEVEN U VOOR JE T LEEF
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IJLKLEMMETJE

SPELER 1

LEVENSBORDJE

GEHEN RGENT.

CARRIERE SALARIS

Luxe landhuis

met tuin

VENSBORDIJE x 4

0 Leg het speelbord op een vlakke ondergrond.

Geef elke speler een Geheugensteuntje -kaart en
|;Iklemmetjes '

0 Kies een van de vier carrieres diej je hebt
gekregen en klem die kaart, met de door jou
gekozen carriere omhoog, op je Levenshordje.

eer; pijlklemmetje op je Levensbordje zodat

tj

eklimmen en meer te ver nen)

0 Als iedereen een carriére heeft gekozen, leg je
de resterende Carrierekaarten bij de andere op
het stapeltje naast het speelbord.

LIFE EVENT KAARTEN

AVANKUASSE |

Tl

Vﬂgﬂlﬂ'

SKATEBOARD x 4

Q Schud de Life Event kaarten en leg ze (goede

kant omlaag) op een stapeltje naast het

~ speelbord. Dit is de pot. Als een kaart gebrmkt
he V

0 Zet de Lifepod aan met de schake!aaraan de
onderkant. Het cijfer 10 knippert om je eraan
te herinneren dat je het aantal rondes (jaren)
dat je wilt spelen in moet voeren.

Als je het spel nog nooit gespec
~ speel dan ten minste 1 een
dee te krijgen van h
'rondes duren ongeveer
speIers) hoewel je eerste spe
iets langer duurt.
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LIFEPOD 9 ] - ‘

ZIEBLZ. 14 -

GEZINSAUTOOTJE x 4 'k SPORTWAGEN x 4

Om 10 rondes te spelen:
1. Druk op 10,(JAAR)

2. Drukop 1T en 0

3. Drukop ENT
‘Nubenj je klaar om te eglnnen'

9 Kies elk een skateboard en besluit op welk
deel van het speelbord je wilt beginnen. Zet

je skateboard op de middenring van het bord

op het startvakje van het gedeelte waar je wilt
beginnen. Er mogen meer spelers op hetzelfd
vakje starten. Pak het Levenshordje ende
Creditcard van dezelfde eur als je ska

-NU BEN JE HELEMAALKLAAR OM HE
SPEL TE BEGINNEN!

De jongste speler begint en het spel gaat verd
de wijzers van de klok. Als je beurt voorbij is, geef je
de Lifepod aan de volgende speler.
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Starten maar'
Als je voor het eerst speelt lees de aanwzjzmgen dan '
“hardop voorterwa jejeeerste beurt afwerkt.

De eerste paar rondes duren Ianger omdatj jenog moet
uitvinden hoe alles werkt. Maar ik weet zeker dat je
.alles inno time doorhebt ‘ . ,

| Iedereen krijgt een |
 latere beurten betaalt:de Llfepod je uurenje

~ éénkeerop
 drukt, krijg je géen salaris!

Zorg dat de spelers hun\beurten’l

] STOP altijd op rode vakjes, ook al kun je

PPOMOTIE
X2

LOTFRL

| nog verder verplaatsen! Volg de aanwij-
| zingen en dan s je beurt voorbij.

Als je op een groen vakje eindigt, volg je .

de aanwijzingen daar. Als je een groen

vakje passeert, zorg dan dat je voor het .

eind van je beurt de aanwijzingen daar
hebt opgevolgd.

Als er iets op het vakje staat, volg je
de aanwijzingen of je zoekt in de
] naslagpagina’s de informatie op

AL L] over watj
sHa : je moet doen.
GEVONDEN:
5:€200.0008

Wanneer j jeeen? ?ziet, mag je kiezen of

‘ Je de aanwijzingen voor het vakje volgt .

] of dat je het behandelt als een
| Life Event vakje (zie hieronder).

Life Event vakje

Als er geen aanwijzingen staan op het
vakje waarop je eindigt, vraag je een
andere speler een Life Event kaart te
pakken en de Event voor te lezen voor
het speelbordgedeelte waarop je staat.
Leg gebruikte Event kaarten (goede
kant omhoog) op een weglegstapel.





[image: image7.jpg]BEGIN VAN HET SPEL

LEVENSPUNTEN INVOEREN:

1. Druk op Hif&

2. Druk op de ‘+ om bij te tellen of op de ‘=
om af te trekken

3. Voer het aantal in (b.v.

4, Druk op EN

@ Je beurt is voorbij. Haal je kaart uit de Lifepod
en geef hem door aan de speler links van je.

B

Speel zo om de beurt verder. Als iedereen één beurt
heeft gehad, is er één ronde voorbij en de Lifepod
telt één jaar terug.

ELIS RFGELDPEN.
el

Blijf doorspelen tot het aantal jaren op 00 komt.
Dit gebeurt wanneer de eerste speler zijn of haar
betaalkaart insteekt en op }drukt in de
laatste ronde. ' .

Laat deze kaart in de Lifepod.

R

DRES BERERENEN

0 De Lifepod rekent nu alles op de betaalkaart
van de eerste speler om naar Levenspunten (bij
elk spel volgens andere verhoudingen). Laat de
kaart in de Lifepod totdat er een totaal aantal
Levenspunten op het scherm knippert. Haal
dan je kaart eruit en onthoud je totaal!

Q L aat vervolgens om de beurt je totaal berekenen.

ﬂ Vergelijk de puntentotalen. De speler met de
meeste Levenspunten wint. Na 30 seconden
toont de Lifepod het nummer van de winnende
speler op het scherm!

Tip: als je je totaal nog eens wil zien, kun je je
kaart op elk gewenst moment nog eens in de
Lifepod steken.

Lees verder voor meer gedetailleerde
informatie over het spel. Bekijk de
inhoudsopgave op blz. 2 om je te helpen vinden wat
je zoekt.
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DE KARRTEN

[LIFe EVENT HARRTEN

PROFESSOR
Ul

CARRIERE SALARIS

Je knipt het haar van je nichtje. Geefj jE haar A: een funky nieuwe stijl, of
0 B. een simpel pa%ekup;e KiesnuA of B!

[A. Ze ziet er super uit! Je verdient 300 LP. B Zelijkt voornamelijk op ome Willem.

Jeverliest300LP]

Je trekt liftend rond in de VS. ;
Je geeft €1500 uit en krijgt 600 LP.
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(Alle levensfasen)

€ 10.000

de Lifepod telt
tomatisch
bij wat je draait

+100 Levenspunten
voor elk jaar

De waarde van deze auto daalt elk jaar met
€ 1000. Na 10 jaar moet je oude karretje naar de
sloop en verdwijnt van het scherm. Nu ga je terug
naar de normale draaiwaarde.

SPORTWAGEN

€ 50.000

de Lifepod telt
| automatisch

+2 bij wat je draait
+200 Levenspunten
voor elk jaar

Deze auto daalt de eerste 8 jaren elk jaar € 5000
in waarde. Na 15 jaar wordt het een klassieker en
stijgt hij elk jaar € 5000 in waarde.

~ van jouw kleur hebt, telt de Llfepo' automatlsch
~ +2bijje draai.

- Om te zien wat | je auto( ') s)en andere bezlttmgen i
waard zun laat je kaart 10 seconden in de Llfepod
zitten. L L
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(alle gedeelten)

Rijtjeshuis met 1 slaapkamer:
- €200.000
 Ligging: nette straat bij gasfabriek.

Pas opgeknapt. Geen parkeerruimte,
geen tuin..
Ideaal voor starters!

Halfvrijstaand met tuin:
€ 500.000

Ligging: prettige woonbuurt
met park.

Ruim en licht.

Tuin en inpandige garage.
De juiste keus voor een
groeiend gezin!

Luxe landhuis:

€ 1.000.000

Ligging: ruime villawijk,
1 yur van het centrum.

4 30 ha grond met

(| zwembad, dakierras en
L] clektrische omheining.
Exclusief perceel voor de
veeleisende koper!

l“TEHld I-")TERIJ’VAKJES

ledereenspeelt!
ks Wie wint de Jackpot? i ﬁDrukop "WWPN%; Degene die het gedraaide
e ~ getal had gekozen wint de jackpot!
o Haal je kaart uit de Lifepod , i G Alskhetgedréaaldekgetal door niemand is
o gekozen, is EJaC pot niet gevallen en h|
Pragming e im0
0 Blijf draaien tot er een wmnaarls!

(3 ) E.ﬁe?é'i pgeelglslwegxgn ;ttrilt 10) el? vertelde @D Alsjij de jackpot wint, steekje je kaart in de
o getallen je kiest. ~ Lifepod. Je winst wordt automatisch opg’etél

Nu kiezen de anderen |eder één getaluitde ~ Vergeet niet de Lifepod terug te geven aan de
resterende cufers peler dle aan de beurt was.





[image: image11.jpg] NASLAGPAGINA’S HET SPEELBORD

(Learn it!)

Belangrijk: zorg dat je de juiste diploma's hebt
voordat je een carriére kiest. Als de carriere die je

wil, BO of Universiteit vereist en je hebt dat niet, dan
kun je die carriere — net als in het echte leven — niet
kiezen! Wordt het soms tijd om iets te gaan studeren?
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(Earn it!, Love it!)

Je verliest! Trek het genoemde hedrag van
je rekening af.

Je speelt quitte. Doe niets.

): Je wint! Tel het genoemde bedrag bij je
 rekening op.

EIT) VAKUES v) I

- Gavoor de warmte en geborgenheid van familieen .
vrienden. Speciale vakjes laten je trouwen en baby’s
ijgen en daarmee kun je een massa Levenspunten

Het is jouw grote dag of je trouwda
De Lifepod geeft je direct 3500
&rouwen 74 Levenspunten. Daarnaast geven all
; ~ andere spelers je elk €1000als

Belangruk:
Je blijft steken op het carriéreniveau onderB
of 9 op je Camriérekaart tenzij je de juiste

Universteit
diploma’s hebt gehaald. Zie Carriérekaartenop blz.8. =
i ob o jedestappen voor huw

- geven je € 500 voor je trouw
automatisch).

BABYVAKJES
Gefeliciteerd! Je
een jongetje, een:
tweelmg Voor elk

van je salaris aan de verzorging vanje
 besteden. Het percentage is afhankelijk
aantal kleine schatjes dat je hebt. Alsze
rden hoef je niet meer voor hun verzorgmg B
alen.
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(Live it!)

oemde bedrag bij je ": : f %1,}

Belangrijk:
Zorg dat je het juiste TOTAAL aantal baby’s op het
scherm hebt staan voordat je op ‘ENTER drukt. Je
kunt geen baby’s ‘verwijderen’ uit de Lifepod.
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DE LIFEPOD

AANZETTEN -
~ Gebruik de schakelaar aan de onderkantvande
‘f"Llfepod .

~ ~ ~+ GOEDE PIEPJES
auto : J' bezlt K'Jk hoeje vermogen verandert a  DelLifepod pieptals je op een knopje drukt of
jegeld Levenspunten toevoegt e Lnfepod te!t ~ qgeldinvoert. Hij speelt ook een soort liedje alser
~ echt iets héél goeds gebeurt in je leven!

~+ SLECHTE PIEPJES .
~ Nisje iets probeert dat de Lifepod niet begrupt
- hoor je een dubbel piepje. Geen paniek! Druk
- gewoon op WISSEN en probeer het opnieuw. Kijk
opje geheugensteuntje of zoek in de spelregels ;
- omte controleren of je wel op de juiste knopjes ,
 drukt.

. STAND-BY o
~ Alshet scherm uitgaat, druk je op ENTER
 Lifepod weer tot Ieven te wek‘ke’n|

~ . HET SCHERM ; .
Alles watje in je leven doet i is op het scherm te Zien:

Huizen  Auto’s Aantalbabys

—Getrouwd/ 4

Aantal nog te sp
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DE LIFEPOD.

Gebruukdecufertoetsenomaant"" ren (jaren, geld unten). D i   :: knoppen
ooknogeenanderefunc . . .

Spéel in de loterij en probeer de jackpot te winnen.
Haal je kaart eruit voordat je op Loteru druktl

Jewaagteenkans.
‘Draal() 1of, ,mte2|enwat et resultaat van

Je gaat trouwen of viert je trouwdag

et | E]) verd:ent een massa Levenspunten

e koopt een aftands karretje of een sportwagen om sneHer over het speelbord
te verplaatsen Pak een auto en zet hem op je skateboard

ien om je salaris te krijgen,
ten draajen. Het getal dat Je dr__E

' ekenmgen te betalen en om een
 blijft 60 seconden branden.

wisseh: ~ Wis de laatste informatie die je in de Ltfepod hebt ingevoerd.

W :{i ‘Druk ep e knop om :fnspuntein in te,y@ergn; 7

Druk hierop om geld in te voeren. 6
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PROBLEMEN & OPLOGSINGEN

WAT IS ER MET M'N GELD GEBEURD?

50ms is je rekening niet zo gezond als je wel dacht,
net als in het echte leven. Dat kan b.v. komen
doordat je rekeningen, verzorging van kinderen of
huur moet betalen. Als iemand gaat trouwen, moet
e ook (automatisch) aan het cadeau meebetalen.

HOE WEET IK OF DE LIFEPOD MIJN GELD/
LEVENSPUNTEN HEEFT GENOTEERD?

De Lifepod piept en je rekening gaat omhoog of
omlaag als je geld of Levenspunten invoert. Als
it niet gebeurd is, hoor je een dubbel piepje

on je totaal op het scherm verandert niet. Druk

p N en probeer het opnieuw. Gebruik je
jeheugensteuntje of zoek in de spelregels om te
controleren of je wel op de juiste knopjes drukt.

DE DUUR VAN HET SPEL VERANDEREN

e kunt de spelduur gemakkelijk veranderen als je
vil dat het spel sneller afgelopen is of als je juist wil
loorspelen.

HET SPEL VERHORTEN

@ Controleer of iedereen z'n beurt voor de ronde
gehad heeft.

@ Drukop
als 01.

€D Druk op ENTER

(4] Speler 1, steek je kaart in de Lifepod en druk op

(JAAR) en voer het aantal jaren in

6 %Ig de stappen voor Scores Berekenen op blz. 7.

Om jaren toe te voegen en door te spelen, volg je

stap 1-3, maar in plaats van 01 toets je het aantal

jaren in dat je het spel nog wilt laten duren.
Voorbeeld: alle spelers hebben hun laatste beurt

gespeeld. De jaartelling staat op 01. Je wil nog vijf

rondes extra spelen. Haal de kaart uit de Lifepod en
voer 06 in voor de te spelen jaren.

| GEMIDDELDE SPELDUUR

De volgende (geschatte) tijden zijn van toepassing
in een spel met vier spelers. Hoe minder spelers des
te korter het spel duurt.

JAREN SPELDUUR

5 35 minuten
10 1 uur
15 1 uur 20 minuten
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S DE BATTERIUEN |

~ BELANGRUKE INFORMATIE M.B.T. BATTERUEN
informatie. Batterijen behoren
een volwassene te worden geplaatsten/of

 1.Volg de j ,
~ uitsluitend het aanbevolen batterijt)
o er of de batterijen juist ge
ruik geen oude en nieuwe hatterijen, of
batterijen door elkaar.
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GEHEUGENGTEUNTJE GPELREGELS

Als je nooit eerder gespeeld hebt, lees je Het spel op
blz. 6-7.

Life Event vakje

Als er geen aanwijzingen staan op het
vakje waarop je eindigt, vraag je een
andere speler een Life Event kaart te
pakken en Event voor te lezen voor het
speelbordgedeelte waarop je staat.

AILS JE ARN DE BEURT BE

eek je Betaalkaart inyrde‘Ln‘epod’. k

€ druk op DRMIEN De Lifepod betaalt je salaris i i .
voordat het ichtje gaat draaien. 6 Voer wat je wint (of verliest) in op de Lifepod en
kijk hoe je bezit verandert.

@ 0p welk getal stopte het draailichtje? Verplaats ; i . i
zoveel vakjes over het speelbord. Volg de @ Je beurt is voorbij. Haal je kaart it de Lifepod
 richting van de pijlen. en geef hem aan de speler links van je.
 Jemag tijdens je beurti.p.v. te verplaatsen ook Bliif om de beurt spelen. Telkens wanneer alle
ar een startvakje naar keuze springen en op - spelers een beurt hebben gehad is er één ronde
een ander speelborddeel beginnen. Dan telthet ~ voorbij en de Lifepod telt eén jaar terug.
startvakje als een gewoon Life Event vakje.

0 Volg de aanwijzingen voor het vakje waarop je
eindigt. Als er geen aanwijzingen op het vakje
staan, vraag je een andere speler een Life Event
kaart te pakken en de Event voor te lezen voor het
speelbordgedeelte waarop je staat.

] STOP op rode vakjes, ook al kun
je nog verder verplaatsen! Volg de
aanwijzingen en dan is je beurt voorbij.

Als je op een groen vakije eindigt, volg
je de aanwijzingen daar. Als je een
groen vakje passeert, moet je de
aanwijzingen daar opvolgen voordat je
beurt is afgelopen.

Als er iets op het vakje staat geschreven,
volg je de aanwijzingen of je zoekt in

de naslagpagina’s op wat je
moet doen.

Als je een ? ziet, mag je altijd kiezen of
je de aanwijzingen voor het vakje wilt

volgen of dat je het behandelt als een

Life Event vakje.
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GEHEUGENSTEUNTJE SPELREGELS

DE WINNAAR

\ ~ Speel door tot alle speeljaren op zijn.

0 De Lifepod zet nu alles op de kaart van de éfefr
‘J in Levenspunten. Onthoud je totaal!

9 Steek om de beurt je kaart in de Lifepod en laat je totaal
aantal Levenspunten berekenen.

Vergelijk de totaalscores. De speler met de meeste

Levenspunten wint. De Lifepod toont het nummer van de
winnaar op het scherm.
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