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Inhoud: 2
44 blokjes, 7 trays.

1zakje, 1 onderstuk £

DOEL VAN HET SPEL
Wees de eerste speler die horizontaal,verticaalof diagonaal vier Kleuren OF cifes op een i heeft

VOORBEREIDING

~Kiap de standaard aan de achterkant van het onderstuk uit
e zet et rechtop i het midden van het speelgebied zodat
alle spelers erbi kunnen.

~Doealle blokes (44) in het zakje en SCHUD GOED.

~Elke speler pakt drie blokes uit het zake. Dit i je hand'.

SPELEN MAAR!

1.De jongste speler mag beginnen. Speel met de kiok mee.

2.Je speelt door een blokje boven op een tray t leggen en het op zijn plaats te lten vallen.

3.Als een blokje eenmaal in het spel is, mag elke speler het gebruiken

4.Als het blokje datj plaatst naast een ander blokje (of andere biokjes) terechtkomt -
horizontaal, verticaalof diagonaal -moet de Kleur of het cifer van je biokje hetzelfde zjnals
ten minste één van die blokjes.Je blokje hoeft niet bij alle blokes te passen.
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Horzontaal Verticaal

5.l je geen biokje uit e hand' kunt spelen, mag je 1 blokje teruggooien in et zakje en een
nieuw blokje uit het zakje paken.

6.Als e het gepakte blokje kunt gebruiken, mag dat. Al dat niet het geval i, sfe beurt voorbi.

! 7. Najje beurt moet je zo nodig blokjes pakken, zodat je weer 3 blokjes in je hand' hebt.
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Op sommige blokes zie je een speciaal actiesymbool. Al e een van deze actieblokes speel,
MOET je de acti uitvoeren die het symbool aangeeft. Denk voordatje de acte uitvoert goed
na,want de juiste zet kan voordeel opleveren!

£ VERWISSELEN
Wanneer je een blokje speelt met het verwisselsymbool, moet je de plaats
van twee trays naar keuze verwisselen.

Zoverwisseljetrays:

«Pak de trays bijde gleuf aan de bovenkant.

+Trek de trays omhoog en schuif z eruit

«Plaats de trays op de nieuwe plek en schuif ze op
hun plaats.

DUWEN
Als je een blokje speelt met het duwsymbool, moet e het omlaag duwen
zodat het onderste blokje UIT DE TRAY VALT. De gevallen biokjes gaan terug
in het zakje.

LET OP: Alsje een duwblokje in een LEGE tray plaatst, hoef je ht blokje NIET uit de tray te
duwen. Je kunt wel een duwblokje in een VOLLE tray plaatsen.

MINUS 2
Wanneer e dit blokje speelt pak e twee WILLEKEURIGE biokjes van de
volgende speler en doe je zein het zakje. Zo heeft de volgende speler maar
één bloke over voor zijn of haar beurt.

LET OP: na die beurt pakt deze speler weer blokjes uit het zakje, zodat hij of z weer drie
blokes heeft.

DE WINNAAR
De eerste speler die horizontazl,verticaal of diagonaal vier blokjes op een i heeft, wint!

VOOR SPELERS DIE KLEURENBLIND ZUN

Op elk blokje zijn speciale grafische symbolen aangebracht om de kleur(en) van dat blokje aan
te geven. Zo kunnen spelers met ELKE vorm van Kieurenblindheid ook gemakkelik spelen!
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