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Doel van het spel: plaats alle snoepkleurige puzzelstukken op het
spelbord.

Opgelet! Zorg ervoor dat het spelbord in de juiste oriéntatie ligt voor
je begint te spelen. Er is maar één hoek op het spelbord met een pin.
Deze moet zich in de onderste linkerhoek bevinden.

© Plaats de puzzelstukken op het spelbord zoals aangegeveri. Zodra je
begint te zoeken naar de oplossing, mag je deze puzzelstukken niet
meer van plaats veranderen.

© Plaats alle overige puzzelstukken op het spelbord. Puzzelstukken
mogen aan beide zijden gebruikt worden in eender welke oriéntatie,
voor zover de pinnen op het spelbord dat toelaten. Horizontale
pinnen passen enkel in horizontale gaten en verticale enkel in
verticale gaten. Beiden passen in de kruisvormige gaten van de
puzzelstukken.

© Je hebt de oplossing gevonden wanneer alle puzzelstukken op het
spelbord passen. Er is telkens maar één oplossing die je achteraan in
het boekje kan terugvinden.
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