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[image: image2.jpg]Een vroljk behendigheidsspel voor 2-5 spelers van 4.99 jaar.
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Inhoud:

Hihihihi! Wat een pret! De kleine 1 spelbasis (8 amen, 1 kop),
Arabben fiebiien et este ander 20 krabben in vier Kleuren,
‘water-vriendje gevonden dat er is: 1 knijper

‘Okkie de achtarmige octopus. Met i
Lot (Kleur kan afviken)

Kan helemaal et tegen Kietelen! Doelvanhet spel

De spelers proberen één blauwe, één gele,
&6 oranje en één rode krab te verzamelen.

Behaedzaom proberen de spelers de
krabben onder Okkes armen te vangen.
De spanning stigt! Met behendigheid
en een beetje geluk ki e vast wel
en krab te pakken. Maar alsje Okkie
aanraakt, begint hjte achen en i je
beurt voorbif Wie heeft s eerste al
zin krabben verzameld?

Voor hetallereerste spel

Open de onderzjde van de spelbasis n leg 3 batterjen van type AALRG 1,5 Voltn het
battriuak.Dit moet door e vohwassene met behulp van een kuiskopschroevendaaier
gedaan worden. Neem daarbi de aanwizingen op biz. 4 in acht,
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[image: image3.jpg]Bevestig de armen aan Okkie. Hij heeft twee
verschillende soorten armen. Je kunt ze aan hun
Vorm en aan de beide symbolen aan het
onderscheiden. Bevestig een arm atid aan het
bevestigingspunt met hetzelfde symbool

Laat je hierbi helpen door een volwassene.

Aenwiftng voor de ouders et u er
op dat de armen niet verdraaid
worden, Dit zou het mechaniek
van Okkie kunnen beschadigen.

Druk de kop van Okkie op zijn

Verdeel de krabben gelijkmatig over de daartoe

bestemde holten in de rots. De krabben van een

Kleur verdeel je over verschillende niveaus, omdat

de kaabben die hoog itten moeiljer te pakken
te kijgen zjn dan de krabben die aag ziten

Let erop dat de armen naar buiten wijzen en
ullie de krabben kunnen zien

‘Aan de onderkant van de rots 2t een schakelzar. Om
et spel voor beginners testaten, schakel e 0p *1”, om et
spel voor gevorderde spelers te starten, schakel e naar *2 "

et geheel in het midden van de tafl zodat edereen e goed b kan.




[image: image4.jpg]Enhetspelbegint!

De jongste speler begint. Daama gaat het inksom verder




[image: image5.jpg]1.Krabpakken

Wanneer je aan de beurt bent, duk je op de
kop van OKkie Je hoort nu het gelud van eer
harp en Okkie begint te draaien waarbij ij
Zin armen op en neer beweegt. De knijper
neem jeinje hand.

Aanwijting voor de ouders: nadat Okke
gestrt s, strtde aanakingssensor van et
‘spel. Dit gebeurtin de tid dat het geluid van
de harp hoorbaar is. Okkie mag gedurende die
din geen geval aangeraakt worden.Aseen
spele per ngelu tochde armen 1an Okt
aanvaakten i begin e gicheln,moet
Okiieapnieuw gestart worden Stoppen en
starten gebeurtdoor op 2 kop t drukken,

Nadat de harp geklonken heeft, probeer je
en krab voorzichtig met de knijper e van-
gen. Het beste i het om met cen laagait-
tende krab te beginnen. Let daarbij goed op
datije de amen van Okkie iet aanrazkt.

2.Letopdereactiesvan Okkie

« Je kietelt Okkie niet:
Lukt het je om een krab van de ots te
plukken zonder dat je Okkies armen
aanrazkt en hem ietelt, mag je de kizb.
houden. Je legt e buit voor je op tafel en
de volgende speler is aan de beurt.




[image: image6.jpg]Lt goed op, welke kleur e nog nodig
hebt:alsje per ongeluk een krab pakt met
een Kleur dieje iet gebruiken kan, moet
e hem geven aan een andere speler die
hem wel gebruiken kan.

Alserin e beurt per ongeluk krabben van de
rotsvallen, mag e alleen de kiah dieje nog
nodig heb,houden. De rest moet e geven
aan spelrs die z¢ kunnen gebruken. Als
niemand een bepaalde krab nodig heef eg
je hem in een eeg holletjevan de ot terug

Afentoe begint Okiieplotseling telachen en
oudt p tedraaien. Al dat toevalig in jouw
beurt gebeurt heb e geluk e kunt nu op e
‘gemak een krab pakken. Daara isje beurt
afgelopen. De volgende speler is nu aan de.
beurten wekt Okkie door op i kop te
dnukken.

Je raakt een arm aan en O}
te lachen:

Alsjebi het vangen van krabben per onge-
Ik een am van Okkie aanraakt, begint hij
telachen waardoor i vergeet te draaien.
In dat geval leg e de kiab dieje in deze
beurt gevangen had of die van de rots
gevallen i terug. Je beurt s nu afgelopen.

begint

De volgende i nu aan de beurt. Deze neemt
de knijper en drukt op OKKies kop, zodat hij
weer begint te draaien.
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Zocra een speleral zjn benodigde kiabben gevangen heeft i het spe afgelopen. Deze:
spele s de winnaar. Aanwijzing: vergeet niet het spel na afloop uit te schakelen.

Algemeneinformatie over hetonderhoud en gebruik van Okkie Octopus




[image: image8.jpg]‘Gebruik van batterijen
ke Octopus functioneert op e battejen van
moet door een volwassene warden gedaan, Hetd
onderkant van de octopus. Openen met behulp va
20danig indat de plus-en de minpolen met e ma
en schroef et deksel weer dicht

Veiligheidsinstructies

» Nietoplaadbare batterfen mogen iet worden
opgeladen!

+Oplaadbare batterjen mogen aleen onder
toetichtvan vohwassenen worden opgeladen!

+Oplaadbare atteijen moeten uit ht speelgoed
worden genomen voordatze opgeladen worden!

» Vershllende sorten bateien of e e oude
batterjen mogen iet worden gecombineerd!

«Batterjen overeenkomstg de postekens *+*
en " i hetbateruak plaatsen!

« Waner de batterien leeg 2§ o he speigoe
voor fangere ] et wordtgebruit, batterien
verwieren!

»De aanshutlemmen et korsten!

Wi evelen het gebruk van alkaibatteien an.

« itslitend aanbevolen type battren of
vergeljkaar type gebuiken.

= All batterjen el vervangen,nooit een
enkele van meerdere.

moeten op de volgende wize verwderd
worden: D elkirische onderdeln van
it spel mogen ie b ht husvull gedaan
worden maar moeten worden afgegeven bi cen
verzamelpunt voor elktrisch apparaten. Vrazg
er desnoods naar b de gemeente waar u woor.

‘*ﬁ Producten e it symbooldragen
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= m schoon te maken het oppenak met een
droge of icht vochtig doekj afvegen. Geen
chemische oplosniddelen gebriken.

= Okkie Octopus et an diect zolicht of een
andere ittebron biotstelen,

et op dat Okkieniet met voct n aanvaking

kot

+Okkie Octopus mag et gedemanteerd worden,

Eerste hulp b problemen
Als Ok et functioneet, 0sls men mag
verwacten, het volgende proberen:

DeKlankis vervomd, e zscht of te langzaam

= Contoeerof debaterjen goed 2 aangebracht.

#Vervang de baterjen door ieuwie.

«Schakel Okkie Octopus een paar seconden ut.

« Als de problemen aanhouden, de batteren
verwiderenen i nige minutencpeieu proberen

Okkie Octopus reageert et i et nschakelen.
Contolee of ke uitgeschakeld i en schakel
hemdanin.

‘Waarschuing:Niet geschiktvoor kinderen jonger
dan 3 jaar. Do Kelne onderdelen gevaar voor
werliken

Dezeinformatie a.ub beviarent
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