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SPELREGELS !
2 spelers b4
Inhoud }

2 speelcassettes met oceaan-rasters 7
2 doelwit-rasters

1 vel karton met 2 radarschermen

2 frames met witte pinnetjes

1 frame met rode pinnetjes

Een plastic vloot bestaande uit:

2 vliegdekmoederschepen o
2 kruisers . 1
2 fregatten :

2 onderzeeérs . -
2 mijnenvegers
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De spelers lossen om de beurt een schot op bepaalde codrdinaten in de hoop dat ze
een voltreffer scoren. Om een schip tot zinken te brengen, moeten alle vakjes waarop
het ligt, getroffen worden (alle gaatjes in het schip moeten gevuld zijn met een rood
pinnetje). Elk schip heeft een bepaald aantal voltreffers nodig om te zinken:

Vliegdekmoederschepen 5 voltreffers Onderzeeérs 3 voltreffers
Kruisers 4 voltreffers Mijnenvegers 2 voltreffers
Fregatten 3 voltreffers

Als je in het water schiet, heb je pech gehad!

Let op: als je eenmaal één voltreffer gescoord hebt, ga je proberen het getroffen schip
tot zinken te brengen. Voor je volgende schot kies je dus codrdinaten direct naast het
vorige schot. Maar denk eraan, je mag maar één schot per beurt lossen. Zodra alle
gaatjes in een schip gevuld zijn, moet de tegenstander melden wat voor schip je tot
zinken hebt gebracht.

Naar de haaien!
De eerste speler die alle vijf de vijandelijke schepen tot zinken weet te brengen, wint
het spel!

HET SALVO-SPEL - DE SPANNENDSTE MISSIE!

De spelregels zijn hetzelfde, maar:

1. Je begint met een salvo van vijf schoten (alle vijf schoten worden tegelijk afgevuurd).
Daarna vertelt de tegenstander of de schoten raak waren of niet.

2. Markeer de voltreffers en missers weer met rode en witte pinnetjes.

3. Als één van je schepen tot zinken is gebracht, bestaat je volgende salvo uit vier
schoten. Daarna verlies je één schot voor elk gezonken schip (ongeacht het soort
schip dat tot zinken is gebracht). De spelers blijven om de beurt salvo's afvuren
totdat één speler de zeeslag wint.
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