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Ravensburger® spel nr.21017 6
Een kralen-zoek-spel voor 2-4 spelers vanaf 5 jaar

Inhoud: 1 elektronische spelmodule
32 kralen (4 verschillende kleuren, 8 van iedere kleur)
1 kroon
4 schatkistjes
4 silicone-snoeren (halskettingen)
4 slotjes
1 spelbord
4 prinses-kaarten

Disney’s schitterende prinsessen: Sneeuwwitje, Doornroosje, Belle en Assepoester
maken zich mooi voor een groot bal. Maar — o jee... het juiste sieraad ontbreekt
nog! Een halsketting met veel gekleurde kralen hebben ze net nodig! Wie lukt het
als eerste een kralenketting voor haar prinses te rijgen?

Doel van het spel is, als eerste een halsketting met 8 kralen te rijgen.

Voorbereiding:

Als eerste moeten de batterijen, zoals hierna beschreven, in de elektronische
spelmodule worden ingelegd en de schakelaar op “ON” gezet worden. ledere speler
krijgt nu een ketting (siliconensnoer) en een daarbij horend slotje. Voordat het eer-
ste spel wordt gespeeld moeten jullie de slotjes, zoals te zien is op de afbeelding,
vastknopen aan de kettingen.

Vervolgens kiest iedere speler één van de 4 prinses-kaarten en legt die voor zich op
tafel. Niet benodigde kaarten worden weer in de doos gelegd. De kralen worden
volgens kleur gesorteerd en over de 4 schatkistjes verdeeld. (In ieder kistje liggen
nu 8 kralen van een kleur.) De schatkistjes worden op de overeenkomstige velden
van het speelbord gezet en goed geschud, zodat geen speler weet, in welk kistje de
gele, blauwe, lila of roze kralen zitten. De kroon en het elektronische hart worden in
het midden op tafel gelegd. Dan kan het spel beginnen!
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De prinses-kaarten zijn aan 2 kanten bedrukt, daardoor ontstaan 2 spelvarianten:
aan de ene kant zie je een kleurige kralenketting, die uit 8 verschillende kleuren
kralen bestaat. Het doel bij dit spel is, een kralenketting te rijgen die er precies zo
uitziet als de ketting op het kaartje (spelvariant 1).

Aan de andere kant is maar één kraal afgebeeld. Bij deze iets eenvoudigere spelva-
riant moeten 8 kralen van de afgebeelde kleur worden verzameld. Voorbeeld: heb
je voor de kaart “Assepoester” gekozen, dan moet je alle 8 blauwe kralen verzame-
len (spelvariant 2).

Spelverloop

Vervolgens moeten jullie gezamenlijk voor een spelvariant kiezen. Belangrijk is, dat
alle spelers dezelfde spelvariant spelen! Beslissen jullie voor de 1¢ spelvariant, dan
leggen jullie je prinses-kaart zo voor jullie op tafel, dat de gekleurde kralenketting
te zien is. Beslissen jullie voor de 2° spelvariant,dan moet de prinses-kaart zo voor je
liggen, dat de zijde met maar één kraal te zien is.

Nu moeten jullie de juiste kralen zoeken! Wie aan de beurt is, drukt op het knopje
onderaan de hart-module, die jullie zegt wat je moet doen:

“kraal pakken” = Kies het kistje uit, waarvan je denkt dat daarin de
: juiste kraal ligt. Open het kistje en pak er een kraal uit. Heeft de kraal de
'1’4,4‘;,..\} juiste kleur, dan mag je die aan je ketting rijgen. Heeft de kraal niet de
kleur die je zoekt, dan laat je hem aan alle spelers zien, legt hem weer

terug en sluit het kistje.

“er in kijken” = Kies een kistje uit, pak het en kijk erin, zo dat geen
andere speler iets kan zien. Zet het kistje dan weer terug op zijn plaats.

“Speelbord draaien” = draai het speelbord 90° in een willekeurige
richting.

“Schatkistje omwisselen” = verwissel 2 willekeurige schatkistjes met
elkaar.

“Kroon” = zet de kroon op en kies zelf wat je wilt doen: erin kijken?
Kistje verwisselen? Speelbord draaien? Een kraal pakken? Pas op: pak
alleen een kraal als je zeker weet waar de juiste kraal is verstopt! Heb je
het verkeerde kistje geopend, dan moet je helaas een beurt overslaan.
Je mag de kroon net zo lang ophouden, tot bij de volgende speler het
symbool “kroon” oplicht.
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[image: image3.jpg]Het spel gaat net zo lang door, tot de eerste speler alle 8 kralen heeft verzameld.
Dan wordt de ketting door de andere spelers goed gecontroleerd: zijn alle 8 kralen
in de volgorde aangeregen zoals op de prinses-kaart is aangegeven? Is alles goed,
dan krijgt de speler de kroon en wordt de kralen-prinses!

Batterijen

Werkt op 2 x 1,5 V micro-batterijen AAA/LRO3/UM4 (niet inbegrepen).

De batterijen moeten door volwassenen worden ingelegd resp. verwisseld.

Het batterijvakje bevindt zich aan de onderkant van de hart-spelmodule.

Maak het schroefje los met behulp van een kruiskopschroevendraaier en verwijder het deksel.

Doe de batterijen er zo in, dat de plus- en minpool overeenkomen met de markeringen in het vakje.
Schroef het deksel weer dicht en zet de aan/uit-schakelaar op de positie “ON” (“aan”).

Met de aan/uit-schakelaar kan de elektronische functie indien gewenst worden uitgezet (“OFF”).

Veiligheidsaanwijzingen

Wij raden het gebruik van alkalinebatterijen aan.
Batterijen volgens de pooltekens “+” en “-“ correct inleggen.

Geen batterijen van verschillende soorten (bv. alkaline en zinkkoolstof) resp. lege en nieuwe
batterijen bij elkaar doen.

Gebruik geen batterijen van een verschillende kwaliteit. Gebruik geen oplaadbare batterijen met
niet-oplaadbare batterijen door elkaar.

Vervang altijd beide batterijen.

Oplaadbare batterijen alleen onder toezicht van een volwassene laden.

Oplaadbare batterijen voor het opladen uit het speelgoed verwijderen.

Niet oplaadbare batterijen mogen in geen geval worden opgeladen.

Als de batterijen leeg zijn of als het speelgoed langere tijd niet wordt gebruikt, moeten de batterijen
worden verwijderd.

Lege batterijen altijd inleveren bij de daarvoor bestemde verzamelplaatsen. Sv.p. alleen lege
batterijen afgeven.
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