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Een magnetisch wedstrijdspel met draaibare kikker.
Voor 2 - 4 ijverige honingzoekers van 4 - 99 jaar.

Spelidee:  Christian Tiggemann
Illustraties: Hartmut Bieber
Speelduur: ca. 15 minuten

Het bijtje* vliegt over de grote vijver op zoek naar kostbare nectar.
Plotseling hoort het een luide ,kwaaak"”. Karel de grote brutale kikvors,
maakt zich weer 'ns vrolijk en plaagt de bijen met z'n lange kikkertong.
Maar het bijtje weet handig Karels’ tong te vermijden. , Oef, dat was op
"t nippertje!”, zoemt ze en kijkt nog 'ns naar de grote, groene, brutale
kikker in de vijver.

Spelinhoud

speelbord

kikker

bijen (telkens twee bijen in vier kleuren)
ogendobbelsteen

kikkerdobbelsteen

honingdruppels (telkens drie druppels in vier kleuren)
spelregels
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* Bijen zijn vlijtige insecten die over een heel goed ontwikkeld
reukvermogen beschikken. Ze vliegen iedere dag tot wel honderd
keer hun bijenkorf uit om de nectar van bloemknoppen te ver-
zamelen. Uit de verzamelde nectar maakt de imker de lekkere
honing.
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[image: image4.jpg]zwarte kikker =
kikker blijft staan

gekleurde kikker =
kikker verdraaien

tong boven bij =
kikker blijft staan,
bij terug naar de
bijenkorf

bij op bloemenveld
= honingdruppel
inzamelen

drie honingdruppels
verzameld =
gewonnen

Welke afbeelding komt bij de kikkerdobbelsteen boven te liggen?

Een zwarte slapende kikker?
Karel Kikker ligt diep te slapen en komt deze ronde niet in beweging.
Wees heel stil, zodat hij niet wakker wordt van jullie gezoem!

Een gele, rode of blauwe kikker?

Draai de kikker met de punt van z'n tong langzaam kloksgewijs rond tot
hij boven het eerstvolgende kikkersymbool van de gegooide kleur is
terechtgekomen.

Belangrijk: Zodra Karels' tong bij een bij terechtkomt, wordt deze door
de magneet aangetrokken en blijft Karel onmiddellijk
stilstaan. Haal de bij voorzichtig van de kikkertong en leg
haar in de bijenkorf van de bijbehorende kleur terug. Karel
wordt hierna niet verder rondgedraaid.

Honingdruppels verzamelen
Zodra je met een van je bijen op je eigen bloemenveld bent aangekomen,
mag je een honingdruppeltje inzamelen!

Belangrijk: Het bloemenveld hoef je niet exact met het gegooide aantal
ogen te bereiken. Het is het enige veld waarbij je overtollige
ogen kunt laten vervallen.

Leg daarna het behaalde honingdruppeltje samen met je bij opnieuw in
de bijenkorf terug. ’

Einde van het spel

Het spel is afgelopen zodra een van de spelers als eerste drie
honingdruppels van zijn eigen kleur heeft verzameld. Hij heeft het spel
gewonnen en wordt tot vlijtigste bij van de dag uitgeroepen.

Zelfs Karel de brutale kikker feliciteert nu heel beleefd de ijverigste
honingzoeker!

Variant voor spelers met meer ervaring:

Bij deze spelvariant wordt er met beide dobbelstenen tegelijk gegooid.
Hierdoor kunnen jullie kiezen welke spelbeweging je als eerste wilt
uitvoeren.
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