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Sientje schildpad
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Sientje Schildpad

Een spellenverzameling voor 2 - 4 spelers van 4 - 99 jaar.

Spelidee: Ronald Hofstatter

Licentie: White Castle Games
Illustraties: Detlef Judt

Speelduur: ieder spel ca. 5:- 15 minuten

Een heleboel
dieren zijn naar
het Bosweide-
stadion gekomen om
aan de 1111de schildpaddenolympiade deel te nemen. Zelfs bekende
dieren als de brutale Hannes Haas, Egbert Egel en Roosje de renrups zijn
al in het stadion gesignaleerd.

Zo dadelijk valt het startschot voor de eerste spannende wedstrijd. Dit
jaar is Sientje Schildpad*® een van de grootste favorieten. Samen met de
andere vliegensvlugge flitsers staat ze behoorlijk opgewonden aan de
startstreep en wacht gespannen op het startschot voor het eerste
hoogtepunt van de spelen van dit jaar!

Spelinhoud

4 schildpadden (uit twee delen) )

aan beide zijden bedrukt speelbord / € stuchi. - d
dierkaarten

Sientjekaarten

doelpalen

gekleurde dobbelstok

ogendobbelsteen

schildpadbal

spelregels

= N U N Vo Y

*Info: Meer dan 180 miljoen jaar geleden bestonden er al
schildpadden — in de tijd van de dinosauriérs. Ze maken deel uit van
de familie der reptielen (kruipende dieren). Schildpadden kunnen
een gewicht van tussen de 120 gram en 280 kilogram bereiken (/).
Met een lichaamslengte van tussen de 10 cm. en 2 m. De tot op
heden oudste, bekende schildpad is 160 jaar oud geworden.
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Onze rolschildpadden zijn heel bijzondere schildpadden. Ze hebben een kogelrond schild en
kogelronde poten.

Bovendien lopen ze niet zoals gewone schildpadden, ze rollen! Om het "ns uit te proberen leg
je gewoon een van de ronde schilden op een willekeurig schildpaddenlichaam.

Zo worden de schildpadden bewogen

Zet de schildpad voor je neer. Leg de vingers van een hand op
het ronde schild. Trek je hand voorzichtig over de bol naar
beneden. Het schild beweegt zich naar achteren, maar de
schildpad begint vooruit te rollen!

Probeer het 'ns een paar keer uit en probeer om de schildpad een korte afstand,
een lange afstand, heel snel, of heel langzaam vooruit te laten rollen.

De speelborden

Op het aan beide zijden bedrukte speelbord staat aan de voorkant het Bosweidestadion en op
de achterkant het Schildpadstadion.

Het Bosweidestadion

Belangrijk:

Het toeschouwersveld strekt
zich uit over de hele breedte
van de toeschouwersrijen en
beslaat in totaal 4 velden.

startvelden toeschouwersveld olifant  finishvelden

Het Schildpadstadion
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de meeste
dierkaarten
verzamelen

Bosweidestadion,
schildpadden van
één kleur,
dierkaarten op een
verdekte stapel

schildpadden op de
start, dierkaarten
omdraaien = doel

schildpadden
vooruitrollen

beoordeling:
het best gerold =
dierkaart

te ver gerold
= geen dierkaart

Spel 1: Snel, Sientje, snel ...

Wie kan zijn schildpad het beste laten rollen en verzamelt de meeste
dierkaarten?

Benodigd spelmateriaal:
Voor elke speler een schildpad, het speelbord, de 9 dierkaarten

Spelvoorbereiding

Leg het speelbord op tafel met het Bosweidestadion naar boven gekeerd.
ledere speler pakt een schildpaddenlichaam en zet het bijbehorende
schild van dezelfde kleur erop.

Schud de negen dierkaarten en leg ze op een verdekte stapel klaar.

Spelverloop

Er wordt kloksgewijs om de beurt gespeeld. De jongste speler begint.
Hij kiest een renbaan uit en zet zijn schildpad op het bijbehorende start-
veld. Daarna draait hij de bovenste dierkaart om. Deze geeft het
toeschouwersveld (= gehele rij) aan waar de schildpadden naartoe
moeten worden gerold.

Laat je schildpad vooruit rollen en probeer om het veld te bereiken.

Ze blijft op de plaats staan waar ze terechtkomt tot alle spelers aan de
beurt zijn geweest.

Het kan voorkomen dat achteropkomende schildpadden tegen een
andere schildpad botsen — dat is toegestaan.

Als alle spelers aan de beurt zijn geweest, volgt de beoordeling.

De beoordeling:

¢ Raken één of meer schildpadden het bijbehorende
toeschouwersveld aan?
Goed zo! Als beloning krijgt de speler wiens schildpad het verst
vooraan op het juiste veld staat, de dierkaart.

¢ Raakt geen enkele schildpad het bijbehorende
toeschouwersveld aan?
Dan krijgt de speler de kaart wiens schildpad het dichtst voor het
bijbehorende veld staat.

* Rolt er een schildpad het bijbehorende toeschouwersveld
voorbij of rolt ze zelfs van het speelbord af?
De speler kan tijdens deze ronde geen dierkaart winnen.
Als alle schildpadden het bijbehorende veld voorbij gerold of van het
speelbord gevallen zijn, dan krijgt geen enkele speler de dierkaart.
Deze wordt uit het spel genomen en er begint een nieuwe ronde.

Na de beoordeling pakt iedere speler zijn schildpad terug.
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Voorbeeld: Schildpad A
is te ver gerold en doet
niet meer mee bij de
beoordeling. Schildpad
B staat het dichtst bij de
rij van de omgedraaide
dierkaart en wint deze
kaart. De schildpadden
Cen D staan er niet het

dichtst bij en gaan in deze ronde met lege handen naar huis.

Nieuwe ronde

De speler die de laatste dierkaart heeft gekregen, draait een nieuwe
dierkaart om, zet zijn schildpad op een startveld en zet haar in beweging.

Einde van het spel

Het spel is afgelopen zodra de laatste dierkaart is verdeeld.
De speler die de meeste dierkaarten heeft, heeft gewonnen en wordt tot
de beste schildpadroller benoemd.

Spelvariant

Afgezien van de basisregels geldt:

 Elke speler zet zijn schildpad aan het begin van het spel op een
startveld van een renbaan naar keuze.

¢ Als jouw schildpad na een rolpoging het juiste veld met ten minste
€én poot aanraakt, mag je deze dierkaart pakken. Draai voor de
volgende speler een nieuwe kaart om en zet je schildpad terug op je
startveld.

* Rolt je schildpad niet tot op het juiste veld, dan blijft ze staan. Je laat
haar in de volgende ronde vanaf deze plek verder rollen.

e Als je schildpad op het veld staat waarvan de dierkaart zojuist
omgedraaid is, dan krijg je de kaart — echter alleen als je aan de beurt
bent en de kaart nog naast het speelbord ligt. Vervolgens zet je je
schildpad op het startveld terug, draait een kaart om en laat haar
naar voren rollen.

e |s er een schildpad van z'n eigen baan geraakt, dan wordt ze nadat ze
is blijven stilstaan, op dezelfde hoogte op haar eigen baan teruggezet.

¢ Rolt er een schildpad helemaal van het speelbord af of wordt ze van
het speelbord gestoten, dan begint ze weer op het eigen startveld.
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de meeste
dierkaarten
verzamelen

Bosweidestadion,
schildpadden van
dezelfde kleur,
dierkaarten
omgekeerd naast
elkaar

schildpadden op
de start

schildpadden rollen,
bijbehorende dier-
kaarten omdraaien

Juist dier =

kaart ontvangen,
onjuist dier =
kaart omkeren

volgende speler

speler met de meeste
dierkaarten
= winnaar

Spel 2: Schildpadmemorie

Wie rolt de schildpad zo behendig mogelijk vooruit, beschikt tegelijk over
een goed geheugen en verzamelt zo de meeste dierkaarten?

Benodigd spelmateriaal:
Per speler een schildpad, het speelbord, de 9 dierkaarten

Spelvoorbereiding

Leg het speelbord op tafel met het Bosweidestadion naar boven gekeerd.
ledere speler pakt een schildpad en zet het bijbehorende schild van
dezelfde kleur erop.

Keer de dierkaarten om, schud ze en leg ze naast elkaar op tafel..

Spelverloop

Er wordt kloksgewijs om de beurt gespeeld. De kleinste speler begint en
zet zijn schildpad op een startveld naar keuze.

Laat je schildpad naar voren rollen. Kijk welk dier er bij het
toeschouwersveld hoort waarop ze blijft staan. In het geval dat haar
ronde poten op twee toeschouwersvelden staan, bekijk je beide velden.
Probeer vervolgens om een bijbehorende dierkaart om te draaien:

Staat je schildpad op het toeschouwersveld van het omgedraaide
dier?

¢ Ja? Goed zo! Als beloning krijg je deze dierkaart.

* Nee. Helaas! Keer de dierkaart weer om.

Zet je schildpad hierna weer voor je neer. De volgende speler is aan de
beurt.

Aanwijzing: aan het begin van het spel weten jullie natuurlijk nog niet

welk dier waar is verstopt. In de loop van het spel krijgen
jullie echter steeds meer informatie.

Einde van het spel

Het spel is afgelopen zodra alle dierkaarten zijn verdeeld. De speler die
de meeste heeft verzameld, heeft de memoriewedstrijd gewonnen.
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