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Niveau 1 is gericht op tellen
en vergelijken.

In niveau 1 kan je niet
bankroet gaan. Het spel is
afgelopen als alle vakjes
zijn verkocht.

INHOUD: 2-zijdig spelbord e 6 pionnen ® 6 spelerskaarten

16 eigendomsbewijzen ® 20 niveau 1 Kanskaarten ® 20 niveau
2 Kanskaarten ® 72 verkocht-bordjes (12 voor elke pion)

1 dobbelsteen e Geldbiljetten (90 eentjes, 90 vijfjes)

HOI OUDERS.
In deze spelregels lees je
hoe de twee niveaus van het
spel worden gespeeld.

WAARSCHUWIN IKKINGSGEVAAR — bevat kleine

onderdelen. Niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar.
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~ Als je aan de beurt bent
=F ~Gomdedobbeisteen = :

- 2. Verplaats je pion hetgegomde aantal vakjes met de"‘

Gericht op tellen en vergelijken

x - — kiokmee.
Spelbord, kant van niveau 1 ¢ Paarse Kanskaarten van niveau 1 = »
Pionnen ¢ Verkocht-bordjes, paarse kant ¢ #1-biljetten 3. ?nvgael; ?;Zf seemdlgd. Doe wat j je op dat valge

Dobbelsteen
4. Je beurtis voorbij. Geef de dobbelsteen aan de

speler Imks van je!
Verplaats je pion over het bord en koop onderweg zo veel
mogelijk vakjes. Hoe meer je bezit, hoe meer huur je krijgt
van andere spelers.

Het spel is afgelopen als het laatste vakije is verkocht.
De speler met de meeste vakjes wint!

Spregk §amen af wiede t:ankier wordt. De 7o ON OP OLY
bankier is verantwoordelijk voor het geld van Py

de bank! De bankier geeft elke speler:

Total = #10

Schud de stapel Kanskaarten van NIVEAU 1. Ze zijn
paars! Leg de stapel daarna gesloten hier neer. =

Elke speler kiest een pion en zet die op START.

Elke speler krijgt de 12 verkocht-bordjes die bij hun
pion horen.

Leg de dobbelsteen naast het spelbord.
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Bezittingen zijn dingen in MONOPOLY-Stad die je kunt kopen. Ze bestaan uit kleursetjes
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Onverkochte bezittingen

Als je op een onverkocht vakje eindigt, moet

je het kopen!

1. Betaal de bank het op het vakje
aangegeven bedrag.

2. Plaats één van je verkocht-bordjes op
het vakje!

Bezittingen
Als je op een vakje eindigt dat is verkocht, moet je
die speler het bedrag betalen dat op het vakje staat.

Als je niet genoeg geld hebt, zeg dan in plaats
daarvan iets aardigs over die speler!

Als je op je eigen vakje eindigt, doe je niets.

Verdien meer geld e
met kleursetjes! :

Als je beide vakjes van dezelfde
kleur helot gekocht, krijg je twee keer
zoveel huur wanneer een andere
speler op een van deze vakjes
eindigt. Dat is #2!
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Trek de bovenste kaart van

de stapel Kanskaarten en doe

wat erop staat. Leg de kaart

onderop de stapel terug. Veel

Kanskaarten vragen je om je pion

te verplaatsen. Als een Kanskaart

je stuurt naar

¢ een onverkocht vakje, koop
het dan!

¢ een verkocht vakje, betaal
dan huur!

e een ander vakje, doe dan wat :

je op dat vakje moet doen!

START
Als je pion tijidens het
verplaatsen op of langs

START komt, krijg je #42 van
de bank.

Vrij Parkeren
Er geloeurt niets. Doe het
lekker rustig aan!

Slechts op
bezoek

Geen zorgen. Als je hier
eindigt, ben je niet voor
straf op je kamer. Je bent
slechts op bezoek!

Ga naar je
kamer

Ga met je pion naar je
kamer! Je krijgt geen #42
als je langs START komt.

Je beurt is voorbij.

Hoe kom ik uit mijn kamer?

Aan het begin van je volgende beurt kun je:

e de kaart voor het verlaten van je kamer zonder
betalen gebruiken als je die hebt

o of #1 betalen.

Gooi daarna de dobbelsteen en neem je beurt.

Als je niet kunt betalen en geen kaart hebt om je

kamer te verlaten zonder te betalen, zing dan je

lievelingsliedje voor iedereen! Daarna mag je je kamer

verlaten en ben je aan de beurt.

EINDE VAN HET SPEL

Het spel is afgelopen als het laatste vakje is verkocht.
Daarna tellen alle andere spelers hun vakjes. De speler
met de meeste vakjes wint! Bij een gelijkspel wint de
speler met het meeste geld.
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Hier zijn een aantal ideeén om je kinderen te helpen
met leren, geld verdienen en plezier hebben!
e Speelin teams!
¢ Tel hardop als je pionnen verplaatst of geld telt.
¢ Speel om beurten de bankier.
¢ Lees woorden voor of vraag een ouder persoon om ze voor te lezen.
* BIijf creatief en nieuwsgierig! Stel vragen zoals:
¢ “Wat zie je op deze kaart?” of Ben je klaar voor
¢ “Is deze kleur rood of blauw?” i e 2?

¢ Leg het spel samen klaar en ruim
het samen weer op!

De namen en logo’s van HASBRO GAMING en MONOPOLY, het kenmerkende ontwerp van het spelbord, de vier hoekvakijes, de naam MR. MONOPOLY en het figuurtje,
evenals elk van de kenmerkende elementen van het bord en de pionnen zijn handelsmerken van Hasbro, Inc. voor zijn beroemde gezelschapsspel en toebehoren.
© 1935, 2022 Hasbro.

MONOPOLY, HASBRO enalle gerelateerde handelsmerken en logo’s zjn hand
van Hasbro, Inc. © 1935, 2022 Hasbro.

- = : : 4150B6496027000
Vervaardigd door: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont, CH.Vertegenwoordigd
door: Hasbro, De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL. Consumentenservice OUDERS:
Benelux: Hasbro BV, De Entrée 240, 1101 EE Amsterdam, Nederland. :
Tel:+31208004602. consumentenservice@hasbrosl c € 0821F4436104 www.monopoly.com
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6 jaar en ouders _ :
Z . | Dejongste speler begmt en het spel gaat met dekiok
Gericht op lezen en simpel rekenen. SV EEAZPTES

Je kunt ook bankroet gaan in dit ' 'AlS Je'ddh de‘ beurt bent

1. Gooide dobbelsteen.
2 Verplaats je plqn het gegoo:de aantal valqes met de

niveau, dus geef je geld slim uit!

~ klokme :
Spelbord, kant van niveau 2 ® Groene Kanskaartenvanniveau2 = 3, Waar ben je geemdlgd’ Doe wat je op dat vakje
Eigendomsbewijzen ¢ Pionnen e Verkocht-bordjes, Groene kant moet doen!
#41-biljetten en #5-biljetten e Dobbelsteen 4. Je beurtis voorbij. Geef de dobbelsteen aande

~ speler links van je!

/;.\'/'E-‘f
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Verplaats je pion over het bord en koop onderweg zo veel
mogelijk vakjes. Hoe meer je bezit, hoe meer huur je krijgt 5 \ 2
van andere spelers. - W | o . A
Het spelis afgelopen als een speler bankroet is. ' -
De speler met het meeste geld wint!

Spreek samen af wie de bankier wordt. De bankler is
verantwoordeluk voor het geld van de bank _

Totaal =15

Schud de stapel Kanskaarten van NIVEAU 2. Ze zijn
groen! Leg de stapel daarna gesloten hier neer.

Elke speler kiest een pion en zet die op START.

Elke speler krijgt de 12 verkocht-bordjes die bij hun
pion horen.

Leg de dobbelsteen en eigendomsbewijzen naast het spelbord. @
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Onverkochte
bezittingen

Als je op een onverkocht vakje
eindigt, moet je het kopen!

1. Betaal de bank het op het
vakje aangegeven bedrag.

2. Plaats één van je verkocht-
bordjes op het vakje!

(2) |

3. Jekrijgt het
eigendomsbewijs voor
dat vakje.

Bezittingen

Als je op een vakje eindigt dat

is verkocht, moet je die speler het
bedrag betalen dat op het vakje staat.
Als je op je eigen vakje eindigt,
doe je niets.

Verdien
meer geld met
kleursetjes!
Als je beide vakjes van dezelfde kleur ™
hebt gekocht, krijg je twee keer zoveel
huur wanneer een andere speler op
een van deze vakjes eindigt! Op je
eigendomsbewijs staat meer
informatie.





