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[image: image2.jpg]Poepie Knor is een vrolijk spel. De spelers proberen zo snel mogelijk hun
varkentje uit zijn modderbad te redden. Maar hoor je een scheetje?
Dan zakt je varkentje verder zijn badje in!

Inhoud:
1 x Varken (spinner)
1 x Modder-basis voor het varken
4 x Badje met varkentje
16 x Kaartjes
1 x Speelbord

Doel van het spel:
Verzamel als eerste de 4 kaartjes zodat jouw varkentje boven zijn modderbadje uit komt!

Eerste keer spelen:

Schroef het klepje aan de onderkant van het varken eraf. Hiervoor heb je een kleine kruiskop
schroevendraaier nodig. Plaats 2 AAA batterijen in het varken (batterijen niet bijgesloten).
Schroef nu het klepje er weer op. Het plaatsen van de batterijen dient altijd te gebeuren door
of in aanwezigheid van een volwassene.

Voordat je begint:

Vouw het speelbord open en leg het over de modderbasis heen. Zet het varken aan met de
schuifknop op zijn buik. Plaats het varken nu op de modderbasis. ledere speler krijgt een var-
ken en een badje. De 16 kaartjes worden gesorteerd en in 4 stapeltjes rond het bord gelegd

Het spel begint:

De jongste speler mag beginnen. Draai aan het varken. Vervolgens wordt om beurten aan het

varken gedraaid. Het varken kan verschillende geluiden maken:

e Het varken knort. De speler die de neus van het varken in zijn kleurvak heeft, mag een kaart
pakken.

e Het varken toetert. Degene die als eerste op de knop op de rug van het varken drukt, mag
een kaart pakken. Belangrijk: elke speler houdt na het draaien van het varken zijn handen
naast het bord! De handen mogen niet alvast boven het varken hangen!

o Het varken fluit. De speler die de neus van het varken in zijn kleurvak heeft, mag een kaart
van een ander ‘afpakken’ en naast het speelbord leggen. Als er nog geen kaarten in het spel
zijn, dan wordt er gewoon doorgespeeld.

e Het varken laat een scheetje. De speler die de neus van het varken in zijn kleurvak heeft,
knijpt zijn neus dicht en moet een kaart uit zijn bad halen en naast het speelbord leggen. Als
die speler nog geen kaarten heeft, dan wordt er gewoon doorgespeeld.

Let goed op! Als je een kaart mag pakken, is dat altijd de volgende kaart die je nodig hebt! Als
de speler nog geen kaarten heeft, wordt als eerste kaart 1 gepakt. Maar als de speler kaart 1

al heeft, dan pakt hij kaart 2, enzovoort. De speler die als eerste de 4 kaarten in de juiste volg-
orde verzameld heeft, is de winnaar!

Variant

Zodra het geluid van de toeter klinkt, gaat het erom wie als snelste op de knop op de rug van
het varken kan slaan. Als er een groot verschil in reactiesnelheid bij de spelers is (bijvoorbeeld
als er een groot leeftijdsverschil is), kan ervoor worden gekozen om bij het horen van de toe-
ter een nieuwe regel in te stellen: degene die heeft gedraaid, mag bij het horen van de toeter
een nieuwe kaart pakken.

Veel plezier met het spelen van Poepie Knor!




