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Een bord, 6 pionnen, elementen, habitats, Junglepret- en Beestenhoelkaarten,
eigendomshewijzen, speelgem en een dobbelsteen.

VOIS ER TN

Kies wie de bank gaat beheren. De persoon die de hank heheert, krijgt een‘

persoonlijke rekening die apart moet worden gehouden van de bank.

Elke speler kiest een pion. Leg de kaarten Junglepret en Beestenboel op het
bord met de goede kant omlaag. De bank geeft elke speler als volgt €1630,00:
’ 2-€500, 3-€100, 3-€50, 5-€20, 5-€10, 5-€5, 5-€1.

VE ERINK...
Beheert het geld, de eigendomshewijzen, de elementen en de habitats.

Wanneer een speler op ‘Ga op ontdekkingsreis’ belandt of er langs komt, betaalt
de hank deze speler €200.

Al het geld wat spelers verdienen met Junglepret- en Beestenhuelkaarten en
hypotheken wordt betaald door de bank.

innen in het midden van het bord. Alle spelers gooien met de dobbelstenen en
speler die het hoogste gooit zet de eerste stap op ‘Ga op ontdekkingsreis’ en
et vervolgens net zoveel stappen als het aantal ogen van de worp. Het vakje
waar de speler op terechtkomt heeft gevolgen voor de speler. Dan gaat de beurt
naar links.

Wie dubbel gooit, verplaatst het aantal ogen van de worp en krijgt de
mogelijkheden van het vakje waar de speler terechtkomt. Vervolgens gooit de
speler opnieuw en verplaatst opnieuw. Als een speler drie keer achter elkaar
duhhel gault gaat de speler direct naar de ‘Schuilplaats’ en komt niet langs ‘Ga

SPELGEEELSY]

YE (RASTEN JUNELEPRET EN BEEST ENIEL.. ;
Als een speler op een van deze vakjes helandt, trekt de speler een kaart en
volgt de instructies. De kaart wordt vervolgens teruggelegd onder op de stapel.

Als een speler op een eigendom komt dat van niemand is, kan de speler het
eigendom kopen. Zodra het eigendom gekocht is, krijgt de speler er een
eigendomsbewijs voor.

Als een speler ervoor kiest om het eigendom niet te kopen, mag elke
speler een hod doen om het eigendom te kopen. De hoogste bieder ontvangt
het eigendomshewijs.

Wanneer een speler op een eigendom komt dat al verkocht is, moet de speler huur
betalen aan de eigenaar. Er hoeft geen huur te worden hetaald voor eigendommen
met een hypotheek. Als alle eigendomshewijzen van een kleurgroep-in-het bezit
zijn van dezelfde speler, mag deze er twee keer zoveel huur voor vragen, maar

alleen als er nog niet op gebouwd is. Huur moet worden gevraagd voordat de

volgende speler met de dobbelstenen gooit.

Met uitzondering van de huur en aankoopprijs van eigendommen moet al het
hetaalde geld op het midden van het bord worden gelegd. Een speler die op
‘Waterpoel' terechtkomt krijgt al het geld dat op dat moment op het midden
van het bord ligt.
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_ Als een speler naar de ‘Schuilplaats’ wordt gestuurd, moet die speler direct naar
de ‘Schuilplaats’ en krijgt de speler geen €200. De beurt van de speler is direct
afgeluuen wanneer deze naar de ‘Schuilplaats’ wordt gestuurd.

Als een speler niet naar de ‘Schuilplaats’ wordt gestuurd maar wel op dit vakje
helandt, dan kan de speler via ‘sluip voorhij’ na de volgende beurt gewoon weer verder.

Als de speler naar de ‘Schuilplaats’ wordt gestuurd, kan de speler er weer
uitkomen door dubbel te gooien in een van de volgende drie beurten.-Als dit lukt,
gaat de speler weer verder zonder opnieuw te gooien.

Als het de speler niet lukt om dubbel te gooien in de volgende drie beurten, legt
de speler €100 op het midden van het hord en verplaatst evenveel vakjes als het
~aantal ogen van de derde worp.

" de ‘Schuilplaats’ mag een speler eigendommen kopen en verkopen,
_ elementen of hahitats kapen en verkopen en huur inzamelen.

ELEMENTEN..

De plastic blokjes staan voar elementen. Als een speler alle eigendommen van
een kleurgroep hezit, mag de speler elementen kopen voor deze eigendommen.
Het eerste element mag op elk eigendom worden gezet. Opwaardering van
eigendommen moet gelijkmatig gaan. Er mag slechts één extra element op een
eigendom worden geplaatst totdat alle eigendommen van de groep een element
erbij hebben.

De prijs van de elementen staat op het eigendomshewijs.

Er moet nog steeds dubbele huur worden betaald voor onbebiouwd eigendom in een
complete kleurgroep.

Als een speler elementen terugverkoopt aan de bank moet dit aok gelijkmatig gebeuren.

(IR S e
De grote plastic blokjes staan voor habitats. Als een speler vier elementen op elk
eigendom van een kleurgroep heeft, kan de speler deze teruggeven en een hahitat
kopen. Elke hahitat mag slechts één eigendom hebben.

TEKORT AN ELEMAENTEN....
Wanneer de bank geen elementen meer heeft, moet de speler wachten totdat er
elementen worden teruggegeven.

TEKDNT FRN RRECTATS. ..
Wanneer de bank geen hahitats meer heeft, moet de speler wachten totdat er
hahitats worden teruggegeven.

Spelers magen hun eigendommen via privé-transacties verkopen aan andere spelers
tegen elke prijs. Elementen en habitats mogen niet aan een andere speler worden
doorverkocht. Eigendommen mogen niet worden verkacht als er elementen of habitats
/op staan. Elementen en habitats mogen aan de bank worden verkacht voor de helft van
de aankoopprijs.

Voor alle onbebouwde eigendommen kan een hypotheek worden afgeslot
de bank. Elementen en habitats mogen aan de hank worden verkocht voor d
helft van de aankoopprijs. De hypotheekwaarde staat op de achterkant van e
eigendomshewijs. Een eigendomshewijs waar een hypotheek op zit moet met de
goede kant naar beneden liggen. +

U ontvangt geen huur voor eigendommen met een hypotheek.

Om een hypotheek af te lossen, moet de diereneigenaar de hypotheekwaarde plus
10% aan de hank betalen. -
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FRIDLL TSSEMEINIT...

Wanneer de speler meer schulden heeft dan deze kan betalen. Alle bezittingen
worden aan de schuldeiser overgedragen en de failliete speler ligt er meteen uit.
Als de speler elementen en hahitats bezit, moet de speler deze terugverkopen
aan de hank voor de helft van de prijs. Het geld wordt aan de schuldeiser
gegeven. De schuldeiser kan eigendommen met een hypotheek pas gebruiken als
deze de hypotheekwaarde plus 10% rente aan de bank hetaalt.

Een speler mag geen geld uitlenen. Alleen de hank mag geld uitlenen door middel
van hypotheken.

Als de bank de schuldeiser is en de hezittingen ontvangt, verkeopt de hank
meteen alle eigendommen (behalve elementen en habitats) via een veiling. Een
failliete speler ligt er meteen uit.

VE SBELER WIE LS LARITSTE DVELLYRT, WINT HET SpeLl

EEN (ORTERE VERSIE VAN HET SPEL...
Voordat het spel begint, worden de eigendommen geschud en krijgt iedere speler
vier eigendommen. Spelers hetalen de bank direct de prijs van de eigendommen
die ze krijgen. Het spel verloopt verder normaal. Het spel duurt een uur. Na een
uur tellen de spelers de waarde van hun bezittingen inclusief: geld,eigendommen
(deze hebben de waarde die op het hord staat), eigendommen met hypotheek (deze
zijn de helft waard van de waarde op het bord), en elementen en hahitats tegen
de aankoopprijs.
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Dit spel is zorgvuldig samengesteld.
Macht u desondanks onderdelen missen, stuur dan
een berichtje naar: sales@plentygiftsk,_~





