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Inhoud
16 letterdobbelstenen, 1 plastic letterbox met deksel, 3-minuten tijdklok.

Doel van het spel
Zoveel mogelijk woorden vinden voordat de tijd voorbij is!

Het spel

1

3.
4.

. Pak pen en papier (niet inbegrepen).
2

Spreek af hoeveel rondjes je gaat spelen, of bepaal tot welke score je
doorspeelt.

Gooi de letterdobbelstenen in de box en doe het deksel erop.

Schud de box om de letters door elkaar te husselen en manoeuvreer de
dobbelstenen dan weer in de openingen van het letterrekie.

. Haal het deksel van de box en zet hem midden op tafel zodat alle spelers

de letters kunnen zien.

. Start de tijd!
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Zodra de tijdklok is gestart, probeer je zoveel mogelijk woorden vit de letters
op de dobbelstenen te vormen. Houd daarbij rekening met de ‘Regels voor
woorden’ (verderop in de spelregels)! Noteer alle woorden die je vindt en
stop met schrijven zodra de tijd om is. Aan het eind van de ronde worden
de punten van alle spelers geteld (zie ‘Puntentelling’).

Regels voor woorden

e Alle woorden moeten uit ten minste drie letters bestaan.

e De woorden moeten door aangrenzende dobbelstenen gevormd worden,
d.w.z. letters die elkaar horizontaal, verticaal of diagonaal raken - links,
rechts, boven of onder. De letters moeten in de juiste volgorde liggen om
een woord fe spellen.

e Je mag in één woord niet twee maal dezelfde dobbelsteen gebruiken.

e Als hetzelfde woord op verschillende plaatsen voorkomt, telt het maar
één keer.

Op afbeelding 1, 2 en 3 zie je hoe je op de juiste manier correcte woorden
vormt van aangrenzende letters.
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Afb. 1 “PESTEN" Afb. 2 "NEUS” Afb. 3 “GESTEUN"





[image: image4.jpg]In afbeelding 4 en 5 zie je twee verkeerde manieren om woorden te vormen.
In afbeelding 4 wordt een van de letterdobbelstenen twee maal gebruikt; en
in afbeelding 5 wordt een dobbelsteen overgeslagen om het woord te maken.
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Afb. 4 "GONG” Afb. 5 “SPUIT"

In het bovenstaande voorbeeld kun je meer dan 90 woorden vinden -
waaronder GEKOST, SNUIT en STENO.

Soorten toegestane woorden

Je mag alle woorden in enkelvoud en meervoud gebruiken en alle
vervoegingen, zo lang het woord maar te vinden is in een gewoon
Nederlands woordenboek. Je krijgt punten voor zowel enkelvoud als
meervoud van een woord als je beide vormen genoteerd hebit.

Woorden in andere talen (behalve ingeburgerde woorden), afkortingen,
afgekorte woorden en eigennamen (namen en plaatsen) zijn niet toegestaan.
Wanneer een woord meer dan één betekenis heeft, mag je het niet vaker
tellen. Bijvoorbeeld het woord “MAAL” kan ‘maaltijd’ beteken of ‘keer’,
maar je krijgt maar één keer punten voor het woord.

Woorden in woorden zijn wel toegestaan; bijvoorbeeld gesteun, geste,
est, steun.

De letters ‘Z’ en ‘M’ zijn onderstreept om ze te kunnen onderscheiden van
de letters ‘N’ en "W’
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Aan het eind van een spelronde leest elke speler om de beurt zijn/haar
woorden voor. Alle woorden die door meer dan één speler zijn gevonden,
worden op alle blaadjes doorgestreept. Voor deze woorden krijg je geen

punten. Voor de woorden die jij alleen hebt en die dus overblijven op je lijstje
scoor je de volgende punten:

AANTAL LETTERS SR34 5 6 7 8 of meer

PUNTEN i e B N

DE WINNAAR

Om het spel te winnen, moet je:

* als eerste speler het afgesproken aantal punten bereiken, of

* aan het eind van het afgesproken aantal rondes de meeste punten hebben.
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