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Domino in een driehoek -
voor mensen met inzicht!

Spelers: 1-4
Leeftijd: vanaf 8 jaar
Inhoud: 54 Trio Domino kaarten,
4 kunststof standaards,
scoreblok,
spelregels
Doel van het spel: Aansluitend mag de beginnende speler

Zoveel mogelijk Trio-dominokaarten aan
elkaar te leggen en daarbij zoveel mogelijk
punten behalen!

Voorbereiding

Haal voorzichtig alle Trio-domino kaarten
uit het stansvel.

ledere speler krijgt een standaard.

Voor het spel begint, worden alle kaarten
omgekeerd op tafel gelegd en gemixt.
ledere speler neemt 8 willekeurige kaarten
en sorteert deze op de standaard, zonder
dat de overige spelers de kaarten zien.
De overblijvende kaarten zijn voorraad
waaruit men later een kaart trekken kan.
Deze worden aan de kant geschoven,
zodat er speelruimte op tafel ontstaat.

Hoe wordt het spel gespeeld

ledere speler trekt een kaart.

Degene met het hoogste puntenaantal,
draait deze kaart om en legt deze in het
midden van de tafel. De overige spelers
mixen hun kaart weer terug in de voorraad.

een kaart van zijn eigen standaard
aansluiten (ervan uit gaande dat hij een
passende kaart heeft).

Basisregels

-3 Kaarten alleen zijde aan zijde leggen.
-3 De puntwaarde in de hoeken (nul, één
of twee) moeten aansluiten! (zie ook de
grote foto, die als voorbeeld dient)

-3 De kleuren in de hoeken hoeven niet
overeen te komen, maar als het wel
dezelfde kleur is, tellen de punten voor
die hoek dubbel!

-3 De kaarten mogen niet eindeloos in
alle richtingen gelegd worden. Er mag
slechts &én extra rij ontstaan, zoals
weergegeven is op de grote foto.

-3 In het begin ligt de richting van de rij
nog niet vast.

Het spelverloop neemt vanzelf een richting
aan.

De puntentelling werkt als volgt:

Alleen de punten die nieuw aangelegd worden
leveren punten op. Deze mogen genoteerd
worden. Dus alleen die hoekpunten die met
elkaar matchen. Dat kan één hoekpunt zijn,
maar ook twee of drie. Bij elkaar opgeteld levert
dit een totaalscore op van één beurt.

Deze kaart geeft een hoog aantal punten:
Rood 2, Blauw 2 en Groen 2 = 6 punten,

Dubbele punten omdat de kleuren van de hoeken overeenkomen,

Dus 2 x 6 = totaal 12 punten

Het kan duidelijk zijn in welke richting het
spel verloopt na zo'n 5 kaarten zoals
gelegd in het voorbeeld. Hier wordt een
lange rij gevormd.
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Het zesde kaartje kan bepalend zijn of er
een rij boven 6f onder de rij wordt gelegd.
Zo ontstaat de (weede rij.

Deze kaart levert het volgend aantal punten op:

Blauw 1, Rood 2, Groen o = samen 3 punten.

In dit geval geen dubbele punten, omdat de kleuren van
de hoeken niet overeenkomen.

Deze kaarten
brengen 2 punten op,
omdat de kleuren van
de hoeken
overeenstemmen.
(1+0 = 1 punt, zelfde
hoekkleur dus 2x1=
'2 punten totaal)

Bij het aanleggen van
deze kaart tellen alleen de
hoeken met nul en één
punt, omdat de hoek met
twee punten nergens
aansluit!

Het kan echter ook langer duren voordat
de richting bepaald wordt...

N \ .. Hier Ilggen
N \ bijvoorbeeld al zes
\ kaartjes op tafel en
\ '\ ondanks dat zijn er
\ toch nog drie
\ spelrichtingen
mogelijk.
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De volgende kaartjes zijn dan bepalend
voor de richting van het spel.
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Deze aanlegregels gelden het gehele spel.
Er mogen tijdens het spel geen kaartjes
terug genomen worden. Ook mag een
gelegd kaartje niet meer verplaatst
worden.

Verdere spelregels:

-3 Wie aan de beurt is moet een kaartje
van de standaard aanleggen. Als hij geen
aansluitend kaartje heeft, moet hij een
kaartje uit de voorraad trekken.

-3 Wie een kaartje moet trekken, moet
wachten tot de volgende beurt om zijn
kaartje aan te mogen sluiten.

—3 Het kan voordeel opleveren om
vrijwillig een kaartje uit de voorraad te
trekken. Zo kan een hoger puntenaantal
bereikt worden. Maar pas op: het kan ook
in het nadeel werken. Als het eind van het
spel is bereikt, worden de punten die nog
op de standaard staan bij elkaar opgeteld.
Dit aantal wordt van de eigen totaal
behaalde score op dat moment
afgetrokken.

Niet vergeten:

Na het aanleggen van een kaartje wordt
de score op het scoreblok genoteerd.

Einde van het spel:

Heeft een speler zijn laatste kaartje
aangelegd, dan zijn er twee
mogelijkheden:

-3 Hij kan gewoon doorspelen en een
kaartje uit de voorraad trekken. Dit kan
hij beslissen als hij bijvoorbeeld een
lagere score heeft als zijn tegenstanders.

-3 Hij kan ook direct het spel be&indigen,
als hij denkt met zijn totaalscore te
kunnen winnen.

Van de overige spelers worden de punten
die nog op de standaard staan bij elkaar
opgeteld. Dit aantal wordt van de totaal
behaalde score op dat moment
afgetrokken. Het is dan gauw duidelijk
wie de winnaar is!

Spelvariant:

Men kan ook van te voren afspreken dat
men doorspeelt totdat de gehele
voorraad kaartjes op is en niemand meer
een kaartje kan aanleggen.

Ook hier geldt:

Van alle spelers worden individueel de
punten die nog op de standaard staan
bij elkaar opgeteld. Dit aantal wordt van
de totaal behaalde score op dat moment
afgetrokken.




