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uitleennummer = G205  
Lego spel = eerst opbouwen dan spelen
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kristal codeslot Mummlekonlng Ramses

Mummies

Donkere onderlaag
Geheime tempel

Kristallen om te

Lege tempelruimte
verzamelen

Avonturier

Bruine velden Ingang - startpositie 4/
waar je kunt LEGO®
bewegen

dobbelsteen

Doel van het spel

Wie als eerste met zijn avonturiers de top van de piramide bereikt en de mummiekoning verslaat is de
winnaar!

Voorbereidingen

Voor je kunt gaan spelen moet het spel worden opgebouwd. Volg de LEGO® bouwinstructies die bij het
spel zitten. Tijdens het bouwen kom je iets te weten over de stukken en hoe ze gebruikt worden. Daardoor
wordt het ook makkelijker het spel of de regels later te veranderen.

Bouw de LEGO dobbelsteen met de gekleurde viakken die je hieronder ziet:

gy : . 3 . Bij de set zit een stukje
Pas vo6r het begin van ieder nieuw spel het bord zodanig aan, dat het gereedschap om plaatjes

eruit ziet als het plaatje hierboven of als op de laatste bladzijde van van de LEGO dobbelsteen
de bouwinstructies. los te maken

De spelers kiezen een avonturier, te beginnen bij de jongste speler. Als er maar twee spelers zijn, verwijder
je de twee groene en de twee paarse kristallen van de bruine velden.
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Het spel spelen
De jongste speler begint. Daarna wordt er met de klok mee gespeeld.

Beginnend bij de Ingang (startpositie), bewegen de spelers hun avonturiers met de klok mee om de
piramide heen (over de bruine velden). Als een avonturier weer bij de ingang komt, moet hij daar stoppen.
Bij de volgende beurt plaatst die speler zijn/haar avonturier op één van de vier kanten van de piramide (op
de donkere, onderste laag), werpt de LEGO® dobbelsteen en begint de piramide te beklimmen.

Bewegen op de bruine velden:
als de speler op één van de bruine velden rond de
piramide landt, zijn er telkens drie keuzemogelijkheden

1) Neem het kristal en leg het bij je tent, OF

2) Kijk in de geheime tempel en onthoud de kleur
binnenin (zonder deze aan de andere spelers te
laten zien) en plaats de tempel op een andere
leeg tempelveld, OF

3) Als er geen kristal of geheime tempel staat, eindigt je beurt.

Bewegen op de piramide:

Avonturiers die de piramide bereikt hebben, gaan op een andere manier bewegen: ze klimmen nu in
stappen OMHOOG of OMLAAG over de niveaus van de piramide. leder niveau op de piramide geldt als één
stap. Bij elke beurt moeten de spelers uit twee mogelijkheden kiezen, VOOR ze de LEGO dobbelsteen gooien:

1)  Werp de LEGO dobbelsteen en verplaats je avonturier over één of meerdere niveaus (met kristalcode)
op de piramide. Om naar een ander niveau te mogen, moet je ALTIJD:

a) een kristal bij je tent hebben staan met dezelfde kleur als van dat niveau, OF

b) een kristal met de juiste kleur kunnen aanwijzen in een geheime tempel, door de tempel
open te maken en alle andere spelers de inhoud te laten zien. Plaats daarna die tempel
op een ander leeg tempelveld. Als de tempel die je aanwijst de verkeerde kleur
kristal bevat, is je beurt voorbij.

2) Je worp met de LEGO dobbelsteen overslaan, en in plaats daarvan je
avonturier naar één van de drie andere zijden van de piramide
verplaatsen (op hetzelfde niveau). Plaats je avonturier hierbij
altijd in het midden van het niveau. Om naar een andere kant
van de piramide te mogen gaan, moet je een kristal in de
juiste kleur kunnen aanwijzen, of in je bezit hebben.
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Werpen met de LEGO® dobbelsteen
Als de hierboven beschreven regels voor beweging duidelijk zijn, werpen de spelers om beurten met de

LEGO® dobbelsteen en bewegen als volgt:

Beweeg 2

. Beweeg je avonturier twee bruine velden vooruit OF twee stappen omhoog of omlaag op
| de piramide.

|

Steel en beweeg 2
1) Steel één kristal in een kleur die je nog niet hebt bij de tent van een tegenstander

vandaan EN
@ r 2) Beweeg je avonturier twee bruine velden vooruit, of twee niveaus op de piramide.

Piramide draaien en 1 bewegen

1) Verander de route naar de top door een niveau van de piramide op te tillen en te
| draaien. Alle niveaus boven het opgetilde niveau draaien mee. EN

) Beweeg je avonturier een bruin veld vooruit, of een niveau omhoog/omlaag op de
piramide.

Mummies verplaatsen en 3 bewegen
1) Neem één mummie van de top van de piramide en zet hem aan dezelfde kant één

. niveau lager, EN verplaats alle mummies die niet op de top staan één niveau lager, EN
2) Beweeg je avonturier drie bruine velden vooruit of drie niveaus omhoog/omlaag op de
' piramide.

De avonturiers kunnen niet op een niveau van de piramide gaan staan waar al een mummie staat. Als
een mummie een stap omlaag komt naar een niveau waar — aan dezelfde kant van de piramide — een
avonturier staat, wordt de avonturier van de piramide afgegooid, terug naar de ingang. Bij de volgende
beurt plaatst die speler zijn/haar avonturier weer aan één van de vier kanten van de piramide (op het
donkere, onderste niveau), en begint opnieuw te klimmen.

Als een mummie van de onderste, donkere niveau af stapt, wordt hij

op één van de bruine velden geplaatst en doet niet meer mee.

Het spel winnen

Als je avonturier eenmaal het niveau direct onder dat van de koning bereikt
heeft, kun je in je volgende beurt tegen de koning vechten. Als je met de
dobbelsteen een mummie en drie stippen gooit, heb je mummiekoning
Ramses verslagen en het spel gewonnen. De kroon van de koning en

de schatten in de piramide zijn nu van jou!
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JOUW SPEL - JOUW REGELS

Met de LEGO® dobbelsteen heb je de mogelijkheid om het spel te veranderen en er je eigen draai aan te
geven. Je kunt het speelveld, de stukken en zelfs de regels veranderen. Met kleine veranderingen maak je
er je EIGEN spel van.

Het werkt het beste als je telkens slechts één ding tegelijk verandert. Op die manier kun je beoordelen of
jouw verandering het spel leuker maakt. Bewaar de verandering als dit zo is — en probeer dan de volgende
verandering.

Het spel veranderen gaat nog beter als je het samen met anderen doet. Op die manier kent iedereen
meteen de nieuwe regels en weet wat er veranderd is. Zorg ervoor dat alle spelers de nieuwe regels
kennen VOORDAT je aan een nieuw spel begint.

Nu weet je hoe je het spel volgens je eigen regels kunt spelen. Probeer eens een paar van de volgende
veranderingen - en verzin dan je eigen nieuwe regels.

1) In teams spelen
Vier spelers kunnen in twee teams van twee tegen elkaar spelen. OF alle vier spelers kunnen het samen
opnemen tegen de mummiekoning.

Werk samen om Egypte te redden van de mummiekoning en zijn leger van mummies! Bereik als eerste de
top van de piramide en vecht tegen de mummiekoning voordat de mummies hun bruine velden bereikt
hebben! De speler die het gevecht met de mummiekoning wint krijgt de kroon. Als de mummiekoning te
sterk is, kun je hem een paar niveau lager laten beginnen. ledere keer als de dobbelsteen een mummie
laat zien, klimt de koning een niveau omhoog. Pas als hij op de top staat kan hij zijn leger gebruiken.

2) Speciale schatkamerregels

De speler die de mummiekoning verslaat en de kroon verovert, mag de schatkamer in de piramide
openen. De speler moet nu proberen de vier geheime tempellocaties aan te wijzen waarin de kleuren
verborgen zitten die ook in de piramide te zien zijn. Als de speler de juiste vier tempels (en kleuren daarin)
aanwijst, wint hij de Gouden Schorpioen schat. Als hij/zij verkeerd raadt, wordt de piramide weer gesloten
- met de avonturier van de speler als gevangene erin!

Verzin je eigen regels en deel ze met anderen

Daag jezelf uit en laat zien welke regels je kunt verzinnen. Als ze goed werken kun je deze “huisregels”
of een nieuwe spelbord uploaden naar spellen.LEGO.nl of spellen.LEGO.be zodat anderen ze kunnen
zien. Of ga daar kijken wat anderen gemaakt hebben, en probeer het spel te spelen met de regels die ze
bedacht hebben

Ga het net op!

Op spellen.LEGO.nl en spellen.LEGO.be vind je coole functies, een kort videofimpije dat laat zien hoe je
het spel speelt , allerlei andere spannende LEGO spelletjes en een heleboel fantastische manieren om je
spel te bouwen, te spelen en te veranderen.




