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.
nlassieke dominospel M
- 28 dominostenen $° ' n °
-2 tot 4 spelers
- bij 2 spelers, 7 dominostenen per speler
- bij 3 of 4 spelers, 6 dominostenen per speler
De speler met de hoogste dominosteen begint.
leder moet na elkaar een dominosteen aanleggen (dat wil zeggen de speler legt één van beide getallen van zijn steen tegen

hetzelfde getal van de dominosteen op tafel). De dubbele stenen worden dwars gelegd. Elke speler houdt zijn stenen verborgen
voor de andere spelers.
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Wanneer cen speler geen steen kan aanleggen “pruilt” hij, dat wil zeggen hij slaat zijn beurt over. De eerste die al zijn stenen heeft gelegd, heeft
gewonnen. Wanneer niemand al zijn stenen heeft aangelegd, heeft de speler met de minste stenen gewonnen.

2. Klassieke dominospel, variante — met stapel
- 28 dominostenen
-2 tot 4 spelers
ij 2 spelers, 7 dominostenen per speler
-~bij 3 of 4 spelers, 6 dominostenen per speler
De speler met de hoogste dominosteen begint.
leder moet na elkaar een dominosteen aanleggen (dat wil zeggen de speler legt één van beide getallen van zijn steen tegen
hetzelfde getal van de dominosteen op tafel). De dubbele stenen worden dwars gelegd.
Wanneer een speler geen steen kan aanleggen, koopt hij stenen in de stapel tot hij er een kan aanleggen.

De eerste die al zijn stenen heeft aangelegd heeft gewonnen. Wanneer niemand al zijn stenen heeft aangelegd, heeft de speler
met de minste stenen gewonnen.

3. Klassieke dominospel, variante — met meerdere beurten
- 28 dominostenen
-2 tot 4 spelers
- bij 2 spelers, 7 dominostenen per speler
- bij 3 of 4 spelers, 6 dominostenen per speler
De speler met de hoogste dominosteen begint.
leder moet na elkaar een dominosteen aanleggen (dat wil zeggen de speler legt één van beide getallen van zijn steen tegen
hetzelfde getal van de dominosteen op tafel). De dubbele stenen worden dwars gelegd.
Wanneer een speler geen steen kan aanleggen, koopt hij stenen in de stapel tot hij eer een kan aanleggen.
De eerste die al zijn stenen kwit is krijgt alle punten van de overgebleven stenen van de anderen.
Wanneer niemand al zijn stenen kwilt is, telt de speler met de minste punten op zijn stenen voor zich de punten van de andere
spelers.
De eerste die 100 punten heeft, is winnaar. Om het spel korter te maken kan men tot 50 punten gaan.

4. Kiassieke dominospel, variante — de verliezer wint
- 28 dominostenen
-2 tot 4 spelers
- bij 2 spelers, 7 dominostenen per speler
- bij 3 of 4 spelers, 6 dominostenen per speler
De speler met de hoogste dominosteen begint.
leder moet na elkaar een dominosteen aanleggen (dat wil zeggen de speler legt één van beide getallen van zijn steen tegen
hetzelfde getal van de dominosteen op tafel). De dubbele stenen worden dwars gelegd.
Wanneer een speler geen steen kan neerleggen, koopt hij stenen uit de stapel tot hij er een kan neerleggen.
De eerste die al zijn stenen kwijt is, raakt buiten spel. De speler met de meeste punten op de overgebleven stenen is winnaar.

5. Klassieke dominospel, variante — zonder stapel
- 28 dominostenen
-2 tot 4 spelers
- bij 2 spelers, 12 dominostenen per speler
- bij 3 spelers, 8 dominostenen per speler
- bij 4 spelers, 6 dominostenen per speler
De speler met de hoogste dominosteen begint en moet zijn dominostenen aan elkaar leggen (dat wil zeggen één van beide
getallen van zijn stenen ligt tegen hetzelfde getal van de dominosteen op tafel) tot hij niets meer kan neerleggen. De volgende
speler legt zoveel hij kan op tafel. De dubbele stenen worden dwars gelegd. leder spellet na elkaar.
De eerste die al zijn stenen kwijt is telt voor zich de resterende punten van de anderen op.
Wanneer niemand al zijn stenen kwijt is, krijgt de speler met de minste punten op zijn stenen de punten van de andere spelers.
Be eerste die 100 punten heeft, is winnaar. Om het spel korter te maken kan men tot 50 punten gaan.
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- 28 dominostenen
-2 tot 6 spelers
Er worden geen stenen uitgedeeld; alle stenen worden met de punten naar beneden op tafel gelegd.
De eerste speler draait twee stenen om. Wanneer ze een identieke helft hebben , mag hij ze houden. Zoniet dan draait hij ze weer
terug op hun plaats. De volgende speler draait twee stenen om. Het gaat erom de plaatsen goed te onthouden om te weten welke
bij elkaar horen.

Wanneer alle stenen van tafel zijn genomen is het spel afgelopen.
De speler met de meeste stenen is winnaar.

7. De sebastopol
- 28 dominostenen
-3 tot 4 spelers
- voor 3 spelers, 9 dominostenen per speler
-voor 4 spelers, 7 dominostenen per speler
- met 3 spelers wordt de dubbele zes eerst op tafel gelegd en daama nemen de spelers hun 9 stenen.
- met 4 spelers is de dubbele zes in de hand van één van de spelers omdat ieder 7 stenen heeft genomen en er dus geen steen
overblifft (7x4 = 28). De spelers met de dubbele zes begint met deze op tafel te leggen.
De eerste vier stenen moeten dus allemaal een zes hebben en worden rondom de dubbele zes gelegd.

Daarna gaat het spel verder en wordt aangelegd zoals in het “klassieke” dominospel (hetzelfde getal tegen het getal op tafel) maar
in de 4 richtingen van de 4 beginlijnen.

8. Het vijvenspel
. - 28 dominostenen
-2 tot 5 spelers
- bij 2 spelers, 7 dominostenen per speler
- bij 3 of meer spelers, 5§ dominostenen per speler
De speler met de hoogste dubbele steen begint. Heeft niemand een dubbele steen, dan koopt men uit de stapel tot iemand een
dubbele heeft. Hij begint dan met deze dubbele steen.
: - Men legt weer aan zoals in het klassieke spel. (hetzelfde getal tegen het getal op tafel)
& - Het spel gaat dan verder in de 4 richtingen rondom de dubbele steen van het begin (net als in de sebastopol).

- Tijdens het spel worden telkens wanneer de aangelegde steen met de andere uiteinden een vijfvoud geeft, de punten
genoteerd.

Men hoeft zijn beurt niet te spelen zelfs als men een steen kan aanleggen, man mag zijn beurt voorbij laten gaan en in de
stapel kopen. De eerste die al zijn stenen kwit is krijgt naast de verworven punten in het spel de punten van de
overgebleven stenen van de anderen afgerond op het dichtstbijzijnde vijfvoud. Voor een overgebleven totaal van 17 punten
krijgt hij 15 punten. Voor 18 resterende punten krijgt hij 20 punten.

9. De matador
- 28 dominostenen
-2 tot 4 spelers
- bij 2 of 3 spelers, 7 dominostenen per speler
- bij 4 spelers, 6 dominostenen per speler
De eerste speler legt de steen van zijn keuze op tafel.
De “speciale” stenen in het spel zijn: de dubbele nul, de 1/6, de 2/5 en de 3/4. Deze stenen maar niet de dubbele worden
dwars gelegd.
Waarom de 1/6, de 2/5 en de 3/4? Omdat hun optelsom steeds 7 is en in het matadorspel worden niet dezelfde getallen aan
é!kaar gelegd maar moeten de aan elkaar gelegde helften samen 7 geven.

Kan men zo naast een 1 een 6 aanleggen, naast een 5 een 2 en naast 4 een 3?

Aan een nul helft of elke andere dominohelft legt men dus een"matador” die zelf 7 punten waard is, of een dubbele

nul.

Men beslist aan het begin van het spel of men speelt met “pruilen” of “stapel”.

Men telt de punten als in het “klassieke” spel behalve wanneer alle spelers nog stenen overhebben. Degene met de minste punten

krijgt alle overgebleven punten van de tegenstanders en voegt zijn eigen punten toe. (in het klassieke spel krijgt hij niet de
punten van zijn eigen stenen)

10. De “optelbare dominostenen”
- 28 dominostenen
- 3 tot 5 spelers, bij 3 spelers, 8 dominostenen per speler
- bij 4 spelers, 6 dominostenen per speler
- bij 5 spelers, 5 dominostenen per speler
De rest van de stenen vormt de stapel.
Elke speler telt de punten van al zijn stenen, degene met het hoogste puntenaantal begint.
Hij legt zijn eerste steen op tafel en kondigt hierbij het puntenaantal aan. (b.v. 10 wanneer hij een 5/5 neerlegt). De tweede speler
legt zijn steen aan en kondigt het totaalgetal van zijn steen plus het totaal van de vorige aan. Er ligt al 5/5 en hij legt de 2/2 aan,
hij kondigt 15 aan). De derde speler legt zijn steen aan en kondigt het totaal aan enzovoorts. .

Telkens wanneer het totaal 30, daarma 50 dan 70, en dan 100 is, krijgt de speler die dan zijn steen aanlegt 10 punten.
De eerste die 50 punten heeft is winnaar.
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- 4:tot 10 spelers

Doel van, het spel: een mooie ‘nadat de negens zijn gelegd’ een 8-puntige ster vormen die bestaat uit tegen elkaar gelegde
dohinostenen

He_i spel verloopt in de richting van de wijzers van de kiok.

De dominostenen worden uitgedeeld.

4 spelers: ieder 13 stenen (4 reserve stenen in de stapel)

5,6, of 7 spelers: ieder respectievelijk 110f 9 dominostenen (1 0f 2 in reserve) of 7 stenen (7 in reserve)

8 of 9 spelers: ieder 6 dominostenen (rest in reserve voor de stapel)

10 spelers: ieder 5 dominostenen (rest in reserve voor de stapel)

De speler die de dubbele negen heeft legt deze zichtbaar midden op tafel. Wanneer niemand de dubbele negen heeft koopt men
deze in de stapel. Dan legt de buurman naast de eerste speler (of een willekeurig gekozen beginner wanneer de dubbele negen uit
de stapel komt) een negen in het verlengde van één van de eerste steen aan. De volgende legt een andere in een andere richting of
gaat verder in het verlengde van eerste.

De bedoeling is een 8-puntige ster te vormen vanuit de centrale dominosteen (zie de tekening). Van de serie van de negens die 10
getallen bezitten blijft één steen beschikbaar voor het vervolg van het spel, tenzij deze in de reserve is). Als er meer negens in de
reserve zijn moeten deze eruit worden gehaald om te vermijden dat het spelt vastloopt.

Zodra de 8 punten van de ster zijn geplaatst, gaat het spel verder. Elke speler legt op zijn beurt een steen tegen hetzelfde getal van
een van de uiteinden van de ster aan. Wanneer een speler niets kan aanleggen, gaat zijn beurt voorbij zonder een steen te leggen.
De winnaar is degene die als eerste al zijn stenen kwijt is. Een spel gaat doorgaans tot 100 punten.

12.1Spel van Bergen
De verdeling is net als bij de Muggina. Het doel van het spel is om de stenen tegen elkaar aan te leggen en hierbij te proberen om

eenzelfde waarde aan elk vrij uiteinde te krijgen om zo elke keer 2 punten te winnen. Als de gelegde dominosteen een dubbele is, krijgt
de speler 3 punten. Het spel wordt gespeeld tot 15 punten.

13./ Klassieke solitairspel

Spel met 28 dominostenen (0 tot 6 punten), 45 (0 tot 8 punten) of 65 stenen (0 tot 9 punten)

Het principe van het spel is heel eenvoudig: men moet al zijn stenen tegen elkaar aanleggen zonder geblokkeerd te worden.

Net als in een gewoon spel keert de speler alle stenen om met de punten naar beneden en mengt ze door elkaar. Dan trekt hij er vijf uit,
legt een maximumaantal stenen (met dezelfde getalhelften tegen elkaar) neer tot hij niet meer kan.

Dan neemt hij net zoveel stenen als hij heeft neergelegd en legt weer alles wat hij kan. Om te winnen moeten alle stenen op tafel zijn. Het
spel is verloren wanneer het is vastgelopen.

14./ SOLITAIRSPEL “GOEDE BUREN”

Doel van het spel: de dominosteen per “paar” associéren tot er u één over heeft.
Men kan dit spel spelen met 28 (0 tot 6 punten) of 65 stenen (0 tot 9 punten)
Draai de stenen met de punten naar beneden op de tafel om.

Met het spel van 28 stenen trekt u 6 dominostenen en legt ze in twee rijen van 3 stenen.

Met het spel van 65 stenen trekt u 9 dominostenen en legt ze in drie rijen van 3 stenen.

Bijvoorbeeld voor een spel met 65 dominostenen:

Leg drief riien met 3 stenen open zichtbaar naast elkaar. Nu moet u de “goede buren” paren gaan verwijderen, dat wil zeggen de stenen
die samén dezelfde helft bezitten die horizontaal, verticaal of diagonaal naast elkaar liggen.

- U moét zoveel mogelijk “goede buren” paren verwijderen

Vervolg van het spel:

- Zodra alle “goede buren” zijn verwijderd, legt u de overgebleven stenen voor een nieuw basisrooster. Begin met het legen van de
bovenste of de linker lijn.

- Vul daama de lege plaatsen aan met nieuwe stenen die u ongezien uit de stapel neemt.

- Wanneer het rooster weer is opgesteld gaat u verder met het spel door de “goede buren” paren weer te verwijderen, enzovoort.
-U heeft het spel gewonnen wanneer alle “goede buren” zijn verwijderd en er nog één domino overblijft.

15.4 Instructies voor Mexicaanse trein

Aantal spelers: 2 tot5

Benodigd materiaal: 1 treinstation en 9 locomotieven, een dubbel dominospel 12 (91 stenen)
Doel van het spel:

De eerste zijn die al zijn dominostenen heeft gespeeld. De stenen worden op uw treinen, op de treinen van de andere spelers of op de
Mexicaanse trein gespeeld.

Organisatie:

Elke speler kiest een gekleurde locomotief die dient als indicator tijdens het spel. De zwarte locomotief wordt opzij gelegd en dient als
indicator voor de Mexicaanse trein.

Leg de stenen met de punten naar beneden op de tafel en meng ze door elkaar. Men noemt deze groep het treinenhof. Het aantal
getrokken stenen (de wagons) wordt aan het begin van het spel bepaald door het aantal spelers

Aantal spelers Aantal wagons
21tot4 15
5tot6 11

7tot8 8
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Na de wagens te hebben gé?r,(kfrﬁleggﬁn@&spe?grﬁun stenen open neer, de speler met de hoogste dubbele steen begint. Deze
erste steen dient dan als locomotief voor het spel en wordt midden op het treinstation gelegd (als locomotief). Het dichtste bij deze

De wagons
Wanneer een speler geen enkele steen (wagon) kan spelen, trekt hij een wagon in het treinenhof, Wanneer hij de getrokken steen kan spelen, legt hij
deze neer en anders voegt hem bij zijn eigen wagonreserve en het spel gaat verder met de volgende speler.

De treinen van de andere spelers

Als een;speler niet kan spelen op zijn eigen trein, legt hij zijn indicator (locomotief) naast de staart van Zijn trein om aan de andere spelers
aan te geven dat zij hun wagons op de zo geldentificeerde trein kunnen spelen . Wanneer de speler opnieuw kan spelen, neemt hij zijn
locomotief weer op en de andere spelers kunnen niet meer op zijn trein spelen.

Mexicaanse trein
Als een speler een tweede steen heeft die overeenkomt met de locomotief kan hij deze gebruiken om de Mexicaanse trein te beginnen

dit de “Mexicaanse trein” is waarop de spelers altijd kunnen spelen. Men kan het beste zo vroeg mogelijk beginnen met de Mexicaanse
trein zodat er in het spel meer mogelijkheden zijn. Opmerking: Er kan per spel maar één Mexicaanse trein worden gemaakt

De Dubbelen

Wanneer een speler een wagon legt met een dubbele steen, wordt deze dwars in de begonnen trein gelegd en de speler moet dan een
extra wagon spelen om de dubbele steen aan te vullen (voorbeeld: de wagon 9-9 is dwars in de “trein” gelegd en de dubbele steen wordt
aangevuld met de wagon 9-4). Als de speler die deze wagon heeft gespeeld geen andere passende wagon heeft, moet hij er een trekken

gespeeld wordt het gewone spel volledig stil gezet tot de dubbele steen is aangevuld.

Als de volgende speler op zijn beurt de dubbele steen ook niet kan aanvullen moet hij een nieuwe wagon trekken, maar als hij de nieuwe
wagon nog steeds niet kan spelen dan moet deze speler zijn indicator (locomotief) naast zijn trein leggen zelfs wanneer hij met zijn eigen
trein had kunnen spelen. -

Wanneer de dubbele steen tensiotte is aangevuld, wordt het normale spel weer opgevat met de volgende speler na degene die de beurt
“van de‘dubbele” heeft aangevuld.

Laalste:steen

Wanneer een speler zijn op één na laatste wagon legt moert hij de andere spelers aankondigen dat hij nog meet &én steen over heeft om
te speen. De aankondiging wordt onopvallend gedaan met een lichte tik op zijn laatste steen op tafel of met een lichte tik van de
locomotief op de laatste steen voordat de volgende speler heeft gespeeld. (dit wordt tussen de spelers aan het begin van het spel
afgesproken).

Als een speler wordt betrapt dat hij deze aankondiging overslaat, wordt hij verplicht om in het treinenhof 2 extra wagons te trekken,
waardoor de andere spelers zich voor de afloop van het spel van hun wagons met de meeste punten kunnen ontdoen.

Afloop van het spel

Het spel is afgelopen wanneer een speler zijn laatste steen legt of wanneer het spel is vastgelopen omdat het treinenhof leeg is. In het eerste geval is de
speler die zich heeft ontdaan van al zijn stenen winnaar. In het tweede geval berekent elke speler de waarde van zijn overgebleven stenen (punten op de
stenen) en de winnaar is degene die het laagste puntentotaal heeft. Een halve nul is 25 punten waard en een dubbele nul is 50 punten waard.

Spelalternatieven

13 Spelrondes

Aan het begin van het spel neemt men voordat men de stenen door elkaar mengt de dominosteen dubbele 12 en legt deze opzij voor de beginsteen in het
treinstation. De rest van het spel verloopt hetzelfde als het hierboven beschreven spel. Aan het einde van het spel noteert men de punten van elke
speler met ieders waardeberekening van zijn overgebleven stenen en de volgende ronde begint met de dominosteen dubbele elf enzovoort tot de 13
rondes zijn gespeeld (de dubbele nul inbegrepen).De speler die aan het van alle rondes de meeste punten heeft is winnaar van de spelronde.

Sneller spel

Om het spel bij de eerste ronde sneller te laten verlopen kan elke speler op zijn eigen trein alle “speelbare” stenen leggen die hij bezit. Na deze beurt
gaat het Spel op dezelfde wijze verder als het vorige.

16) Viooien
Spelregels

Dit spel is een versie die geschikt is voor groepen met meerdere spelers, meestal met spelen van 55 of 91 dominostenen.

Aan het begin van het spel worden de dominostenen gelijkelijk aan de speler uitgedeeld. De rest ligt met de punten naar beneden op de tafel. Het spel
verloopt als een klassiek spel behalve dat:

a) de speler met de hoogste dubbele steen begint.
b) elke speler die een dubbel steen legt, nog een steen mag leggen als hij dit kan.
<) een speler die al zijn steen heeft gelegd “Vlooien” moet zeggen om dit aan de anderen aan te kondigen.




