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Een nieuwe manier

van spelen!

LEGO® Spellen presenteert
een verzameling spelleties
om zelf te bouwen, mee te
spelen en te veranderen.
Met de unieke, zelf te
bouwen LEGO dobbelsteen
en de aanpasbare spelregels
biedt de LEGO Spellen
serie een nieuwe manier
om met familie en vrienden
plezier te hebben.

18

Jouer autrement!
Découvrez les Jeux LEGO® :
les premiers jeux a
construire ! Avec le dé
LEGO a construire et les
régles du jeu modifiables
selon les envies des
joueurs, les Jeux LEGO
promettent des heures de
divertissement en famille
ou entre amis.

!

Eine neue Art des Spielens!
Bauen, spielen, verdandern
mit den neuen LEGO”
Spielen. Die vielen
Variationsmdglichkeiten
und der einzigartige LEGO
Wiirfel zum Zusammenbauen
garantieren ein véllig neues
Spielerlebnis sowie jede
Menge Spa8 fiir Familie
und Freunde.
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A new way to play!
Introducing LEGO® Games,
the world’s first collection of
games that you build, play
and change. With the
unique buildable LEGO
Dice and changeable rules,
LEGO Games is a new way
of having fun together with
family and friends.

en bouw hindernissen op voor je tegenstanders.

s

Helden Startveld Minotaurus

Heggen

Geheime tempel
(gekleurd gebied)

LEGO®

dobbelsteen
Ruimtes

Doel van het spel

2 spelers: De eerste speler die met twee van zijn drie helden het gekleurde gebied (de tempel) in het
midden van het bord bereikt is de winnaar.

3-4 spelers: De eerste speler die met één van de drie helden het gekleurde gebied (de tempel) in het
midden van het bord bereikt is de winnaar.

Voorbereidingen
Voor je kunt gaan spelen moet het spel worden opgebouwd. Volg de LEGO® bouwinstructies die bij
het spel zitten. Tijdens het bouwen kom je iets te weten over de stukken en hoe ze gebruikt worden.
Hierdoor wordt het ook makkelijker het spel of de regels later te veranderen.

Bouw de LEGO dobbelsteen met de gekleurde viakken die je hieronder ziet: /)
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Bij de set zit een stukje
gereedschap om plaatjes van de
LEGO dobbelsteen los te maken

Pas vAér het begin van ieder nieuw spel het bord zodanig aan, dat het
eruit ziet als het plaatje hierboven of als de laatste bladzijde van de bouwinstructies.
Gebruik hiervoor het meegeleverde model, dan gaat het snel en makkelijk.

Beginnend bij de jongste speler, kiest iedere speler een team van drie helden met een bepaalde kleur.




[image: image4.jpg]. SPELEN

VERANDEREN T

Het spel spelen
De jongste speler begint. Daarna wordt er met de klok mee gespeeld.

De spelers gooien om beurten met de LEGO® dobbelsteen, en bewegen als volgt:

.0 1K) Zijden met getallen

° ® o Beweeg je held het aantal vakken dat het getal op de LEGO dobbelsteen

e shesl afnngeeft. Er kunnen geen twee helden op hetzelfde vak staan, en ze kunnen
° @ o | niet over elkaar heen klimmen. Er mag maar één held tegelijk bewogen

® _©)(® 8} worden. Bij verlaten van het startveld plaats je de held op een willekeurig

groen veld grenzend aan het startveld.

| Muur

Verplaats een grijze muur vanaf de rand van het speelbord en plaats hem in
het labyrint OF verplaats een muur die al in het labyrint staat naar een nieuwe
positie. Je mag zelf bepalen waar de muur komt te staan. Helden en de
Minotaurus kunnen niet over de muren heen springen.

Spelers mogen NIET alle routes blokkeren die voor een speler vanaf het
startveld naar de geheime tempel leiden.

 Minotaurus

Verplaats de Minotaurus acht velden. De Minotaurus begint zijn beweging
“vanaf een willekeurig groen veld grenzend aan de Tempel OF vanaf zijn

huidige positie als hij niet in de tempel start.

Als de Minotaurus bij het verplaatsen over acht velden een held ontmoet, wordt
de held teruggezet op zijn startveld, en de Minotaurus wordt teruggezet in de
tempel in het midden van het speelbord.

Alleen op de gekleurde startvelden en in het gekleurde gebied in het midden
van het bord zijn de helden veilig voor de Minotaurus.

Je Helden bewegen

Je helden en de
Minotaurus mogen niet
schuin worden verplaatst.

één @ = 1 veld bewegen.
Voorbeeld:

een speler mag drie velden
bewegen.

Het spel winnen

2 spelers: De eerste speler die met twee van zijn drie helden het gekleurde gebied

(de tempel) in het midden van het bord bereikt is de winnaar. f

3-4 spelers: De eerste speler die met één van zijn drie helden het gekleurde gebied
(de tempel) in het midden van het bord bereikt is de winnaar.

Spelers hoeven niet precies het aantal ogen te gooien dat nodig is om met hun held LEGO® tip
op een gekleurd veld te komen: ook als de held ‘onderweg’ over het gekleurde veld De makkelijkste
komt, is h ikt. manier om een

i ’e't veld bereikt. Spelers mogen door de gekleurde velden van andere LEGO figuurtie op te
spelers héén bewegen. tillen is door het een
beetje te kantelen
voor je het optilt.

JOUW SPEL - JOUW REGELS

Met de LEGO® dobbelsteen heb je de mogelijkheid om het spel te veranderen en er je eigen draai aan te
geven. Je kunt het speelveld, de stukken en zelfs de regels veranderen. Met kleine veranderingen maak je
er je EIGEN spel van.

Het werkt het beste als je telkens slechts één ding tegelijk verandert. Op die manier kun je beoordelen of
jouw verandering het spel leuker maakt. Bewaar de verandering als dit zo is - en probeer dan de volgende
verandering.

Het spel veranderen gaat nog beter als je het samen met anderen doet. Op die manier kent iedereen
meteen de nieuwe regels en weet wat er veranderd is. Zorg ervoor dat alle spelers de nieuwe regels
kennen VOORDAT je een nieuw spel begint.

Nu weet je hoe je het spel volgens je eigen regels kunt spelen. Probeer eens een paar van de volgende
veranderingen — en verzin dan je eigen nieuwe regels.

1) Bouw verschillende labyrinten
Je weet nu hoe het labyrint eruit ziet als je het op 6nze manier bouwt. Maar hoe wordt het op jouw
manier?

2) Moeilijker maken
Spreek bv. af, dat de eerste speler die ALLE DRIE zijn helden naar de tempel brengt, het spel wint.

3) Heggen springen
Maak het je helden mogelijk over heggen springen door het nummer ‘3’ XS op de LEGO dobbelsteen
te vervangen door een groen ‘spring’ plaatie. [l -

Muur Heg

Spelers hebben dan twee keuzes als ze ‘groen’ gooien B:

a) Beweeg je held drie velden, en spring daarbij over een heg.
De heg telt als één veld - en de beurt mag niet eindigen met
een held die boven op de heg staat. Spelers kunnen niet over
muren heen springen als ze groen gooien, OF Held

b) Beweeg je held drie velden vooruit, zoals je zou doen als je een drie had gegooid.

4) De machtige Minotaurus
Laat de Minotaurus op een andere manier bewegen! Misschien is hij nog sterker, en kan hij 12 velden
verplaatst worden!
OF misschien kan hij maar vijf velden bewegen.
Kan de Minotaurus eigenlijk ook over heggen springen? Jij beslist!!

Verzin je eigen regels en deel ze met anderen

Daag jezelf uit en laat zien welke regels je kunt verzinnen. Als ze goed werken kun je deze “huisregels”
of een nieuwe spelbord uploaden naar spellen.LEGO.nl of spellen.LEGO.be zodat anderen het kunnen
zien. Of ga daar kijken wat anderen gemaakt hebben, en probeer het spel te spelen met de regels die ze
bedacht hebben

Ga het net op!

Op spellen.LEGO.nl en spellen.LEGO.be vind je allerlei coole extra’s. Er is bv. een kort filmpje dat laat
zien hoe het spel gespeeld moet worden, en er zijn allerlei andere spannende LEGO spelletjes. Je kunt oo
een heleboel verschillende manieren vinden om je eigen spel te bouwen, te spelen en te veranderen.
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