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HELEMAAL SMOR/EN KAT-ASTROFE...

Als een speler op een van deze vakjes belandt, trekt de speler een kaart

o volgt de instructies. De kaart wordt vervolgens teruggelegd onder op

KATTEN YOPEN..

~ Als een speler’ob een kat komt die van niemand is, kan de speler
_de kat kopen. Zodra het eigendom gekocht is, kr||gt de speler een

eagendomsbewus voor die kat.

 Als een speler ervoor kiest om de kat niet ite kopen, mag elke speler

Al het geld wat spelers verdxenen met de spelkaarten “Helemaal snor’-en

“Kat-astrofe” en khypotheken wordt betaald door bij de bank.

- een bod doen om de kat te kopen De oo

_bieder ontvangt het
eigendomsbewijs voor de kat ‘

huur betalen aan

katten met ee|
~Als alle eige
~ dezelfde spe

ewijzen van een kleurgroep in het bezit zijn van
g deze er twee keer zoveel huur voor vragen, maar

: ~ alleen als er nog geen kattenbakken op staan.

ogen orp. He :;vakle waar de speie op terechtkomt heeft

: "';igen vo dV ’fpele Dan gaat de beurt nk
i i ntal ogen van de worp en krijgt de
het v k;e waa‘ de speler ‘terechtkomt. Vervolgens
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Huur moet worden gevraagd voordat de volgende speler met de
dobbelstenen gooit.

 KATTENKRUTD..

Met uitzondering van de huur en aankoopprijs van eigendommen moet
al het betaalde geld op het midden van het bord worden gelegd. Een
speler die op “KATTENKRUID” terechtkomt krijgt al het geld dat op dat
moment op het midden van het bord ligt.





