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Wankelkoe

= —

Een koeionerend behendigheidsspel
voor 2 - 4 spelers van 4 - 99 jaar.

Spelidee: Brigitte Pokornik
lllustraties:  Antje Flad
Speelduur:  ca. 10 - 15 minuten

Boer Alfred is wanhopig! Telkens als hij de weide maait, komt
de brutale koe Elsa eraan en gaat midden op de berg gras
staan. Hij probeert de koppige koe naar beneden te duwen,
maar Elsa wijkt niet van haar plek en eet met een luid ,boe”
smakelijk van het gras.

0 jee, zo meteen gaat het regenen! Nu moet boer Alfred heel
voorzichtig met zijn hooivork de grasbaal onder Elsa’s hoeven
vandaan trekken. Maar hij moet oppassen dat de koe op haar
wankele poten niet omvalt. Kunnen jullie hem hierbij helpen?

Spelinhoud
1 wankelkoe Elsa
1 speelbord
1 hooivork
18 grasbalen

spelregels
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Elsa op de stapel zetten,
hooivork klaar

Spelidee

Wankelkoe Elsa staat op een grote stapel afzonderlijke gras-
balen. Jullie proberen voorzichtig met de hooivork de grasbalen
uit te stapel los te maken en over de rand van het speelbord

te schuiven. Maar voorzichtig! Elsa mag niet omvallen. Het
doel van het spel is om de meeste grasbalen te verzamelen.

Spelvoorbereiding

Leg het speelbord in het midden van de tafel. De grasbalen
(= kaartjes) leggen jullie op een stapel in het midden van het
speelbord neer. Let erop dat geen enkele grasbaal over de
rand van het speefbord uitsteekt.

Daarna zet één van de spelers Elsa op de berg gras.
De hooivork wordt naast het speelbord klaargelegd.

Hoe zet je Elsa op de stapel gras?

» Hou Eisa met haar wankele
achter-poten boven de berg gras.

* Trek voorzichtig aan Elsa's staart.
Hierdoor blijven haar achterpoten
rechtop staan.

* Hou Elsa aan haar staart vast en zet
haar voorzichtig op de stapel gras.

Spelverloop

Er wordt kloksgewijs om de beurt gespeeld. Wie het best
als een koe kan loeien, begint het spel. Als jullie het niet
eens kunnen worden, begint het jongste kind.

Neem de hooivork in je hand en probeer hiermee een grasbaal
van het speelbord te schuiven, zonder dat Elsa hierbij omvalt.

Belangrijke boerenregels:
¢ Tijdens de speelbeurt mag Elsa noch met de hand
noch met de hooivork worden aangeraakt.

Elsa mag het speelbord niet verfaten.
De grasbalen mogen alleen met de hooivork worden

bewogen.

* Per beurt mogen meerdere grasbalen worden
aangeraakt, maar er mag slechts één grasbaal
van het speelbord worden geschoven.

® Als je een keer toevallig meerdere grasbalen van het
speelveld schuift, worden deze uit het spel genomen.

Als je één van deze regels niet nakomt, krijg je ook
geen grashaal en is de volgende speler aan de beurt.

grasbaal met de hooivork
inzamelen

boerenregels nakomen!
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Lukt het je om een grasbaal van het speelbord te
schuiven, zonder dat Elsa hierbij omvalt of of door
haar achterpoten zakt?

. Ja?
Heel goed! Pak de grasbaal en leg hem voor je neer.

* Nee?
Wat een pech! Je speelbeurt is voorbij. Je wint in deze ronde
helaas geen grasbaal. Je laat het kaartje onveranderd op het
speelbord liggen, pakt Elsa bij haar staart en zet haar terug
op de stapel

Daarna geef je de hooivork aan de volgende speler waarna
deze zijnvhaar geluk probeert.

Einde van het spel
Het spel is afgelopen als...
o de laatste grasbaal van de weide is geschoven
of
* Elsa in dezelfde ronde achter elkaar bij iedere speler omvalt

Nu legt ieder zijn/haar grasbalen op een stapel. De speler met
de hoogste stapel wint. Bij gelijkspel zijn er meerdere winnaars.

Variant voor ervarenere spelers

Het spel is afgezien van de volgende wijzigingen hetzelfde
als het basisspel:

Aan het eind tellen niet de grasbalen maar het aantal bloemen
op de kaartjes. Op de voor- en achterzijde van een kaartje kan
een verschillend aantal bloemen staan afgebeeld. Leg de kaart-
jes met de zijde omhoog waarop de meeste bloemen zijn afge-
beeld en tel ze bij elkaar op. De speler met de meeste bloemen
wint het spel. Bij gelijkspel zijn er meerdere winnaars

Voorbeeld:

E ﬂ o

=3 punten

De auteur: Brigitte Pokornik

in 1950 in geboren Wenen (Oostenrijk), is werkzaam als
ontwerpster. Sinds 1995 heeft ze bovendien succes als
ideeénleverancier voor spellen en prentenboeken. Ze
woont in Neder-Oostenrijk, ,waar vossen en hazen
elkaar welterusten zeggen.”

Bij HABA zijn 0.m. het spel Oren trekken verschenen.

De illustratrice: Antje Flad

is geboren in Merseburg (Duitsland). Ze studeerde in

Halle aan de Hoge-school voor Kunst & Design. Sinds
ze haar diploma heeft behaald, illustreert ze voor ver-
schillende spellen- en boekenuitgevers en sinds 1995
werkt ze als freelance illustratrice en spelontwerpster.
Ze woont samen met haar man en haar zoon Philipp
in Berlijn.
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