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1 dobbelsteen
4 gpeelfiguren

4 prikcactussen
10 kaasdiamanten
40 opgavekaarten

1 handleiding

Het doel van het gpel is om met je eigen speelfiguurtje zo snel als mogelijk
diamanten te verzamelen en ze terug e brengen naar het startveld. Gelijkertijd
moeten de dndere spelers met behulp van de prikcactussen hatuurlik proberen de
gpeler fegen fe houden om dit doel te bereiken. De gpeler die als eerste drie
diamanten in zijn beginveld kan brengen, heeft het spel gewonnen.
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[image: image3.jpg]Elke gpeler kiest een speelfiguurtje uit en zet deze op het betreffende beginveld
in het midden van het gpeelveld.

De diomanten worden op de velden met de bijbehorende symbolen heergelegd. De
 prikcactussen worden op de vier hoekvelden gezet. De opgavekadrten worden ge—
schud en ondersteboven op een stapel naast het speelveld gelegd.

Er wordt gespeeld met de wijzers van de klok mee. Elke speler begint in zijn eigen
beginveld. Degene die het hoogste met de dobbelsteen gooit mag beginnen.

Een spelbeurt begtaat altijd uit de volgende

o
Dobbelsteen gooien.

o
Zijh speelfiguur het dantal ogen dat gegooid is vooruit zetten.
, , 2] ‘
Ee'n vah de cactugsen ditzelfde aantal ogen verplaatsen.

Q
Eeh opgqvequrf trekken, als de eigen epeeh“lguur (hiet de cac’rue)
op een opgqveveld ferecht komt.




[image: image4.jpg]e De startvelden moeten door hun ingang verlaten en weer befreden worden.

e De speelfiguurtjes en de prikcactussen mogen tijdens het spel dlleen via de
wegvlak jes bewegen. De startvelden vah medespelers en de gragvelden mogen hiet
befreden worden. ‘

e Tijdens één worp mag een Veld niet tweemaal betreden worden, bijvoorbeeld door
het figuurtje naar voren en dan nadr dchteren fe bewegen.

e Speelfiguurtjes of cactussen, die in de weg staan, blokkeren deze en je mag niet
over deze speelfiguurtjes of cactussen springen. Als een gpeler zijh gegooide
aantal ogeh hiet in een bepdalde richting vooruit kan komenh, omdat er een figuurtje
in de weg staat, dan moet hij een andere weg kiezen. Als er geen andere weg \rij is,
moet het %guurt)e“blUVeh staan en mag de speler dlleen een cactus voortbewegen.

@ Noor het fer ”k@rnehl L T«.begmveld met de eerste en fweede diamant heb je niet
} - het precieze a ogen nod(g Te veel gegooide ogen Vervdllen.

- Fen voorbeeld: er wordt een 5 gegooid, dan wordt eergt het eigen speelfiguurtjes
- Vgt plaatsen vooruit gezet. Dadrna zet je één vah de cactussen ook vigt
velden verder.
e [r mogen hiet meerdere prikcactussen op hetzelfde veld staan.
e Cactussen mogen hiet over dndere cactussen, speelfiguren of diamanten springen.

e Flke speler mag na iedere gooi met de dobbelsteen opnieuw kiezen welke cactus
hij wil verplaatsen. Het kan dus ook in één gpelronde gebeuren dat dlle spelers
dezelfde cactus bewegen.





[image: image5.jpg]e Komt een prikcactus door een worp precies op een veld waar dl een gpeelfiguurtje
staat, dan prikt hij dit figuurtje. Auw! Ohje, hu moet het geprikte figuurtje mefeen
ferug haar het beginveld om dadr rustig de stekels fe verwijderen. De cactus gaat
daarnha weer Terug haar één van de \rije hoekvelden. }%

e Als de geprikte figuur al een diamant verzameld heeft, dan laat hij deze van schrik -
vallen en blijPt de diamant op die plek liggen. Daar kan hij dah mefeen weer door i‘
dlle andere spelers opgerdapt en verzameld worden. N

e Om een diamant te Ver—zameleh, moet de gpeler mef Zijh %guurt)e over eeh chounoxmL 7
gpringen eh hem achfer zich adn meetrekken. Het figuurtje hoeft tijdens deze ‘
beurt niet precies op het diomantveld terecht komen — ook dls hij fijdens deze
beurt verder komt, kan de diamant meegenomen worden. De speler trekt de N
steen met zich mee en probeert dan 7o snel dls mogelijk weer terug te komen in

Zijh beginveld om zo de diamant in Veiligheid fe brengen. Zo gauw als dit gelukt is,

gaat hij in de volgende ronde op jacht haar de volgende diamant.

e Een figuurtje mag fegeligkertijd niet meerdere diamanten Vervoereh)
e Fen gpeelfiguur mag niet over een d«qmch spnngeh dis hu ql een dnqmqnf bij nch‘hee?ﬂ

opgaveveld terecht komT en een cactus beweegt heeft, pakf hu et ..‘ enste
kaartje van de stapel, leest deze hardop voor en voemL de huerop “ ﬁg
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Dobbelsteen gooien.
g Speelfiguurtje bewegen.
i o | a

*' ‘ \ Eemmdus uitkiezen en deze heTzel?de aantal ogen Voorflbewegen
(;.R&:L (Met de cqr:Tug eventueel een medespeler eraf gooien en deze op zijh beginveld

M‘emgze‘f‘ren Diamariten laten liggen! De cactus ferugzetten op een hoekveld.) 9

4]
Een‘aggqvekaqr*f Trekken als je eigen speelfiguur op een opgaveveld ferecht
Iﬂ) is gekomen, de opgave hardop voorlezen en uitvoeren.

Als een dobbelstee
[ die gegooid heeft

uin blijtt liggen, dan moet de epeler
n keer gooien. Als hij vergeet dit te

De goudageweldige diamantenjacht is afgelopen zo gauw één van de spelers in totadl
drie diamanten verzameld heeft en veilig haar zijh beginveld heeft gebracht.

De derde diamant moet wel met een passend aantal ogeh gegooid worden om terug
te mogen hadr het startveld.

Nu mag de winhaar zijh allemr-od?fe wehs doeh eh hopelijk gaat deze gauw

in verwllling ..




[image: image7.jpg](Op eeh dag Vinden Diddl en zijn vrienden Diddlina, Pimboli en Ackaturbo tijdens het
spelen op zolder een oude schatkaart met een geheimzinhige boodschap:
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- ; ’ ,,]n Je éel‘o;aerde fuzn )‘tgm de nmgze #& - il
V‘W de Jmnmnl‘en een, g wee,

Los de opgaven op in il s‘ﬁel

 en breng je sleven als eerste naar Je fivish, supersvel,

dan zal je 3roolste wens, heel spontaan,

n 2ifn deheel n vervulling saan!”

»Wowie, laaf ons haar deze fovertuin gaan, het is helemaal niet zo ver weg, net achter
het Suikerspinnenbos!”, zegt Diddl en wijst op de kaart. ,Ja, dah gaan we daar op zoek
_ haar de schat”, roept Diddlina opgewonden. w

»Oh Jja! [aten we morgen meteen vroeg beginnen!”, kraait Ackaturbo. '

»I5 het ook niet gevaarlijk?”, mummett Pimboli een beetje angstig.

Naddt oom Blubberpeng de vier avonturiers uiteindelijk van de nieuwste modellen van -
Zijh allespast—rugzak” voorzien heeft, gaan ze op zoek naar de betoverde fovertuin. ‘f
Met behulp van de schatkaart komen ze hier uiteindelijk na een paar uur aan. Met §
grofe ogen vah Verbazing betreden ze de fuin en Vinden ih het midden een heerlijke :

limonadebron met vier gekleurde startvelden. %

»Geweldig! Vanat hier beginnen we met onze zoektocht. Wie dlg eergte drie diomanten
gevonden heeft en hadr zijn beginveld terug gebracht heeft, mag zijn grootste wens
wensen!”, roept Diddl. ,Okdas, ik weet dl wat ik zal wensen!”, zegt Diddlina. ,Haha,
dlleen dls jij de eerste van ong bent. Maar ik zal sneller zijn!”, beweert Ackaturbo

hardop. ,Ohje, dls dat madr goed gaat”, bibbert Pimboli behoorlijk sceptisch.

En 7o beginhen onhze vier \riendeh adh hun zoekfocht hadr de diamanten. N\aar ze hebben
geen rekening gehouden met de vele opgaven en de vier gemene prikcactussen ..
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