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Ravensburger® spel nr. 21836 3
Voor 2-4 spelers vanaf 3 jaar

Inhoud

1boomstam

1balanceervoet

1boomkruin

6 gekleurde cirkelhelften
1kleurendobbelsteen

24 speelfiguren (4 x Winnie the Pooh,
4 x Teigetje, 4 x Knorretje, 4 x lejoor,
8 honingpotjes)

Winnie, Knorretje, Teigetje en lejoor willen in
de hoogste boom van het Honderd
Bunderbos klimmen. Maar wat wiebelt die
boom! Zou het ze lukken als jullie een handje
helpen?

Doel van het spel is het om als eerste geen
speelfiguren meer te hebben.

Voorbereiding

Om te beginnen moet de grote boom, zoals je
op de afbeelding kunt zien, in elkaar gezet
worden. Eerst moeten de halve cirkels aan de
stam bevestigd worden. Twee helften van
dezelfde kleur vormen een cirkelvormige
rand. De volgorde van de randen is willekeurig.
Vervolgens wordt de boomstam op de balan-
ceervoet en de kruin boven op de stam gezet.
De complete boom komt in het midden van
de tafel, zodat alle spelers er goed bij kunnen.
Het is van belang dat de boom op een glad
oppervlak staat! De 24 speelfiguren worden
onder de spelers verdeeld: bij 3-4 spelers
krijgt ieder 1 Winnie, 1 Teigetje, 1 Knorretje,
1lejoor en 2 honingpotjes. Resterende speelfi-
guren worden in de doos teruggelegd.

Bij 2 spelers worden de speelfiguren onder de
spelers verdeeld. ledere speler krijgt in dit
geval: 2 x Winnie, 2 x Teigetje, 2 x Knorretje,

2 x lejoor en 4 x honingpotjes.

De kleurendobbelsteen wordt klaar gelegd en
het spel kan beginnen!

W K@Ee[booms peL

Spelverloop

De jongste speler begint. Daarna is zijn rechter-
buurman aan de beurt enzovoort. Wie aan de
beurt is, mag proberen om een van zijn figuren
op een van de randen rond de boomstam te
plaatsen. Eerst gooi je de dobbelsteen, vervol-
gens kies je een figuur uit je voorraad die je op
de rand van de gegooide kleur plaatst
(Bijvoorbeeld: je gooit de kleur rood, dan plaats
je een van je speelfiguren op de rode rand aan
de boom).

Als je Winnie the Pooh gooit, mag je zelf beslis-
sen op welke rand je de speelfiguur plaatst.

Kies zorgvuldig welke speelfiguur je gaat plaat-
sen want de grote figuren vergen meer behen-
digheid dan de kleine!

Maar pas op: de boom wiebelt behoorlijk!
Alle figuren die gedurende jouw beurt uit de
boom tuimelen, moet je bij je eigen voorraad
leggen.

Het spel is afgelopen zodra een speler geen
speelfiguren meer in voorraad heeft.
Deze speler is de winnaar.

1ste spelvariant

Voorbereiding

De boom wordt in het midden van de tafel
gezet zodat alle spelers er goed bij kunnen.
Alle speelfiguren worden eveneens in het
midden van de tafel gelegd. Vervolgens kan
het spel beginnen!

Spelverloop

De jongste speler mag beginnen en daarna
gaat het spel om de beurt verder. Wie aan de
beurt is, gooit de dobbelsteen, zoekt een
figuur uit de gemeenschappelijke voorraad
en plaatst hem voorzichtig op de rand van de
gegooide kleur.

Als er geen kleur maar Winnie the Pooh
gegooid wordt, moet de speler voorzichtig
een willekeurige speelfiguur van een rand
nemen en bij de gemeenschappelijke voor-
raad terugleggen. Als er nog geen enkele
figuur op staat moet hij nogmaals gooien.

Maar pas op dat er geen speelfiguur uit de
boom tuimelt gedurende je beurt want als
dat gebeurt, ben je af en mag je niet meer
meedoen!

Winnaar is de speler die als laatste overblijft
omdat alle anderen een of meer figuren uit
de boom hebben laten vallen... of de speler
die het lukt de laatste figuur in de boom te
zetten. s

2e spelvariant

Voorbereiding

De boom wordt in het midden van de tafel
gezet. De spelers krijgen ieder 2 honingpotjes.
De resterende honingpotjes worden in de
doos teruggelegd.

Spelverloop

De oudste speler begint: hij zegt de speler die
links van hem zit welke figuur waar geplaatst
moet worden. Hij zegt bijvoorbeeld: "Zet
Winnie the Pooh op de rode rand”. Zijn linker
buur moet deze opdracht uitvoeren en mag
daarna op zijn beurt zijn linker buurman zeg-
gen op welke rand welke figuur geplaatst moet
worden, enzovoort.

Wanneer er een of meer figuren uit de boom
tuimelen, moeten de speler die de opdracht uit-
voerde en de speler die de opdracht gegeven
heeft, ieder een honingpotje afgeven. Wie geen
honingpotje meer kan afgeven omdat hij beide
al heeft afgegeven, is af en moet wachten tot
dit spel voorbij is.

Het spel is afgelopen wanneer alle figuren in
de boom zitten of wanneer alle spelers geen
honingpotje meer hebben.

Winnaar is de speler die aan het eind nog de
meeste honingpotjes heeft. Het kan dus voor-
komen dat er meer dan een winnaar is.

Niet geschikt voor kinderen jonger dan
3 jaarvanwege kleine onderdelen die mogelijk
verstikkingsgevaar met zich meebrengen.
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