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Drie vrolijke spelideeén voor 2 - 4 kinderen vanaf 2 jaar.
Met solovariant.

Design: Susanne Kummer
Speelduur: ca. 10 minuten

—

Lieve ouders

het spelmateriaal is speciaal gemaakt voor kinderhanden. Het stimuleert de
motorische vaardigheden van uw kind. Bespreek samen de verschillende
afbeeldingen en bevorder hiermee het spraakvermogen, de gehoorzin, de
creativiteit en het spelplezier van uw kind.

Veel plezier tijdens het spelen!

Uw uitvinders voor kinderen

Spelinhoud
21 houten dominostenen
1 kleurenkabouter
1 kleurendobbelsteen
spelregels
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Spelidee 1 - een solospel: Vliekken
horen erbij

Spelvoorbereiding

Leg de dominostenen met de beeldzijde omhoog open op de tafel. Pak een
dominosteen en leg hem voor je.

Belangrijk: bij de afbeelding van een dominosteen wordt altijd een vlek met dezelfde
kleur aangelegd. Hierbij hoeft altijd slechts één van de beide viekken bij de afbeelding
te passen.

Je pakt dus een dominosteen waarvan één van de vlekken dezelfde kleur heeft en
legt hem bij de afbeelding van de al neergelegde dominosteen aan.

Probeer een zo lang mogelijke rij afbeeldingen aan elkaar te leggen. Het geeft niets
als je niet alle stenen kwijtraakt. Misschien lukt het je om de volgende keer nog
minder dominostenen over te houden?

Spelidee 2: Kakelbonte kloddervlekken

Spelvoorbereiding

Leg de dominostenen verdekt op de tafel en schud ze. ledere speler pakt twee
willekeurige dominostenen en legt ze open voor zich op de tafel. Pak één van de
omgekeerde dominostenen en leg hem als startsteen open in het midden van de
tafel. De overige dominostenen blijven verdekt liggen.

Spelverloop

Er wordt kloksgewijs om de beurt gespeeld. Wie het laatst met verf heeft geschilderd,
mag beginnen. Als jullie het niet eens kunnen worden, begint het oudste kind.
Vergelijk je dominostenen met de openliggende dominosteen in het midden van de
tafel en kijk of ten minste één van de kleuren van de viekken of afbeeldingen van je
eigen dominostenen met de dominosteen in het midden overeenkomt.

Je mag je dominosteen altijd slechts bij één van de twee zijden van de in het midden
liggende dominosteen aanleggen. Je mag ook geen aftakkingen maken.

* Heb je een bijpassende dominosteen voor je liggen?
Ja, geweldig! Je mag hem aanleggen.

* Heb je geen bijpassende dominosteen?
Helaas! Dan moet je een verdekte dominosteen uit het midden van de tafel
pakken en bij je andere stenen leggen. Als er geen verdekte dominostenen
meer op de tafel liggen, kan je ook geen steen meer pakken.

Daarna is het volgende kind aan de beurt.

Na verloop van tijd ontstaat een lange dominoslang. Je mag ook een hoek maken als
de slang te lang wordt.
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Het spel is afgelopen...

* zodra één van de kinderen zijn/haar laatste dominosteen heeft weggelegd en zo
het spel wint of

* als alle verdekte dominostenen uit het midden van de tafel zijn gepakt en
geen enkel kind nog een steen kan aanleggen. Nu legt iedereen al zijn/haar
overgebleven stenen op een stapel. Het kind met de kleinste stapel wint. Bjj
gelijkspel winnen jullie gezamenlijk.

Tip:

Het spel wordt moeilijker,

* als jullie aan het begin meer dan twee dominostenen pakken en ze zodanig
neerzetten dat de medespelers de afbeeldingen niet kunnen zien,
of

* als beide kleuren van de vlekken met de kleuren van de afbeelding overeen
moeten komen.

Spilidee 3: Kleuren sparen

Een kleurenwedloop voor oudere kinderen.

Spelvoorbereiding

Neem de dominostenen en leg ze met de beeldzijde omhoog in willekeurige volgorde
als een lange slinger achter elkaar. Zet de figuur voor de eerste dominosteen. Leg de
dobbelsteen klaar.

Spelverloop

Wie al 'ns een schilderij heeft gemaakt, begint. Als jullie het niet eens kunnen
worden, begint het jongste kind en gooit met de dobbelsteen.

De dobbelsteen geeft de kleur aan die met de dominosteen moet overeenkomen
waarop je de kleurenkabouter mag zetten. Zet de kleurenkabouter op de eerst-
volgende dominosteen met deze kleur.

Als beloning mag je alle dominostenen pakken waar de kleurenkabouter zojuist
overheen is gesprongen en voor je leggen.

Let op:
Als er geen dominosteen met de gegooide kleur meer is, springt de kabouter
over het laatste houten kaartje heen en is het spel afgelopen.

Daarna is het volgende kind aan de beurt en gooit hij/zij met de dobbelsteen.

Einde van het spel
Het spel is afgelopen als de kleurenkabouter de laatste dominosteen bereikt of er
overheen springt. Vervolgens legt iedereen zijn/haar dominostenen op een stapel.

Het kind met de hoogste stapel wint. Bij gelijkspel winnen deze kinderen gezamenlij.
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