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Idée HabermaaB-spel Nr. 4655

Les joueurs essayent ensemble de cueillir les fruits dans les arbres avant que le corbeau
n'arrive au verger.

Mijn eerste spellen
, grte boomgaard

Préparatifs

Poser les quatre arbres au milieu de la table et y répartir les fruits correspondants. Poser les
cing cartes de chemin en une rangée a c6té des arbres, comme illustré ci-dessous. Poser le
corbeau devant la premiere carte du chemin. Préparer le panier et le dé.

.,%\ =

Een samenwerkingsspel voor 1 - 4 kinderen vanaf 2 jaar.

Spelidee: Anneliese Farkaschovsky

lllustraties:  Jutta Neundorfer

Speelduur:  ca.10 minuten
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Déroulement de la partie

Jouer dans le sens des aiguilles d'une montre. Celui qui a mangé une pomme en dernier
commence. Si vous n'arrivez pas a vous mettre d'accord, c'est le joueur le plus jeune qui
commence. Il lance le dé.

Lieve ouders

dit spel is een vereenvoudigde versie van onze spelklassieker ,Boomgaard”.
Het spel is aan een jongere leeftijdsgroep aangepast en het spelmateriaal

is speciaal voor kleine kinderhanden gemaakt. Het stimuleert de motorische
vaardigheden van uw kind en is bovendien ook geschikt om vrij mee te spelen.
¢ Vertel over de kleuren en vormen van de houten stukken en bevorder hiermee
het spraakvermogen, de gehoorzin, de creativiteit en het spelplezier van uw kind.

Arar

Sur quelle face est tombé le dé ?

* La couleur rouge, jaune, verte ou bleue
Cueille un fruit de la couleur du dé dans I'arbre correspondant et mets-le dans le panier.
S'iln'y a plus de fruit dans I'arbre, il ne se passe rien. Le joueur suivant lance le dé.

NEDERLANDS

Veel plezier bij het spelen!

¢ Le panier a fruits Uw uitvinders voor kinderen
Cueille un fruit dans n'importe quel arbre et mets-le dans le panier. . J

* Le corbeau
Oh ! Le corbeau se rapproche du verger. Prends-le et pose-le sur la carte suivante

L Spelinhoud
C'est ensuite au tour du joueur suivant de lancer le dé. 1 raaf
1 fruitmand
, 4 groene appels
. i 4 rode appels
Si'les joueurs réussissent a cueillir tous les fruits avant que le corbeau n'arrive au verger, ils 4 blauwe pruim.en
gagnent la partie tous ensemble. Ils ont tous été plus rapides que le gourmand corbeau. 5 parcourskaartjes
4 bomen
Sile corbeau dépasse la derniére carte du chemin et se retrouve alors dans le verger avant 1 dobbelsteen met kleuren en symbolen
que tous les fruits ne soient cueillis, les joueurs perdent la partie tous ensemble. 1 spelregels
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Spelidee

De kinderen proberen gezamenlijk het fruit van de bomen te plukken voordat
de raaf de boomgaard bereikt.

Spelvoorbereiding

Leg de vier bomen in het midden van de tafel en leg de bijpassende vruchten erop. De vijf
parcourskaartjes leggen jullie zoals hieronder afgebeeld op een rij ernaast. De raaf komt
voor het eerste parcourskaartje te staan. Houd de fruitmand en de dobbelstenen klaar.

Spelverloop

Er wordt kloksgewijs om de beurt gespeeld. Wie als laatste een appel heeft gegeten,
mag beginnen. Als jullie het niet eens kunnen worden, begint het jongste kind en
gooit met de dobbelsteen.

Wat heb je gegooid?

o De kleur rood, geel, groen of blauw ’
Pluk een vrucht met de gegooide kleur van de bijpassende boom en leg hem in
de mand. Als er geen enkele vrucht meer op de boom ligt, gebeurt er niets.
Het volgende kind krijgt de dobbelsteen.

¢ De fruitmand
Pluk een vrucht van een boom naar keuze en leg hem in de mand.

* De raaf
0O jee! De raaf nadert de boomgaard. Pak hem en zet hem op het volgende
parcourskaartje.

Daarna is het volgende kind aan de beurt en gooit met de dobbelsteen.

Einde van het spel

Als het de kinderen lukt om alle vruchten te oogsten en in de mand te leggen voordat
de raaf de boomgaard bereikt, winnen ze gezamenlijk. Samen zijn ze de vraatzuchtige
raaf te snel afgeweest.

Gaat de raaf het laatste parcourskaartje voorbij en staat hij in de boomgaard voordat
alle vruchten zijn geplukt, dan verliezen de kinderen gezamenlijk van de snelle dief.

Juego rabermaals num. 4655

Mis primeros juegos

Un juego cooperativo para 1 - 4 nifos a partir de los 2 aios.

Idea del juego: Anneliese Farkaschovsky
llustraciones: Jutta Neundorfer
Duracién de una partida: aprox. 10 minutos

Queridos padres:
Este juego es una variante simplificada de nuestro clasico juego «El Frutal».
Hemos adaptado el juego a la edad de los méas pequefos y disefiado los

Este juego estimula las facultades de la motricidad fina de sus hijos y sus
componentes resultan también apropiados para el juego libre. Hablen con

sus hijos sobre los colores y las formas de estas piezas de madera y estimulen
asf su lenguaje, su oido, su creatividad y su alegria de jugar.

iQue se diviertan mucho jugando!

Su inventor para los nifos

materiales del juego pensando especialmente en las manitas de los nifios.

Contenido

cuervo

cesta de la fruta
manzanas verdes
manzanas rojas

peras amarillas

ciruelas azules
cartitas-camino

arboles

dado de simbolos y colores
Instrucciones del juego
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